A-I — Zakladni informace o podavani navrhu SP / Zadosti o akreditaci SP

Nazev vysoké skoly: UNIVERZITA KARLOVA

Nazev fakulty / fakult, pfip. vysokoskolského tstavu: Matematicko-fyzikalni fakulta

Nazev spolupracujici instituce:

Nazev zahranicni vysoké Skoly:

Nazev detasovaného pracovisté:

Nazev studijniho programu: Informatika

Typy Zadosti:
zadost o ud€leni opravnéni uskuteciiovat studijni program v ramci institucionalni
akreditace pro oblast nebo oblasti vzdélavani

Datum vyjadieni akademického senatu fakulty nebo fakult:

Datum schvaleni védeckou radou fakulty nebo fakult piip. vysokoskolského ustavu:

Datum podpisu dohody se spolupracujici instituci:
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s V2

Datum usneseni Rady pro vnitini hodnoceni o postoupeni Zadosti o akreditaci
Narodnimu akredita¢nimu uradu: vypliuje RUK

Datum udéleni opravnéni uskuteciiovat studijni program Radou pro vnitini hodnoceni:

vypliiuje RUK

Odkaz na elektronickou podobu Zadosti o akreditaci SP:

Odkazy na relevantni vnitini predpisy: http://www.cuni.cz/UK-146.html

ISCED F: 0613 Vyvoj a analyzy softwaru a aplikaci




B-Ia — Zakladni evidené¢ni idaje o studijnim programu

Nazev studijniho programu
v jazyce vyuky

Informatika

Nazev studijniho programu
v jazyce vyuky

Computer Science

Preklad nazvu studijniho
programu do CJ

Informatika

Preklad nazvu studijniho
programu do AJ

Computer Science

Typ studijniho programu

bakalaisky

Profil studijniho programu

akademicky zaméteny

Nazvy specializaci v jazyce vyuky

Obecna informatika

Programovani a vyvoj software

Systémové programovani

Databaze a web

Umél4 inteligence

Pocitacova grafika, vidéni a vyvoj her

Pi‘eklad nazvii specializaci do CJ

Obecné informatika

Programovani a vyvoj software

Systémové programovani

Databaze a web

Um¢éla inteligence

Pocitacova grafika, vidéni a vyvoj her

Preklad nazvu specializaci do AJ

Foundations of Computer Science

Programming and Software Development

Systems Programming

Databases and Web

Artificial Intelligence

Computer Graphics, Vision and Game Development

SdruZené studium Ne
Forma studia prezenéni
Standardni doba studia 3 roky

Jazyk vyuky studijniho programu

ceStina, anglictina

Udélovany akademicky titul Be.

Typ diplomu pro meziuniverzitni

studium

Statni rigorézni zkouska Ne Udélovany akademicky titul

Garant studijniho programu

Doc. RNDr. Ondtej Cepek, Ph.D.

Predpokladany pocet prijimanych
uchazecdi ke studiu ve studijnim
programu

v ¢esting: 300 ro¢né
v angli¢ting: 40 ro¢né




Zamérieni na pripravu k vykonu
regulovaného povolani

ne

Zaméreni na pripravu odborniki z
oblasti bezpe¢nosti Ceské republiky

ne

Uznavaci organ

Oblast(i) vzdélavani

(u vice oblasti vzdélavani také podil

jednotlivych oblasti vzdélavani na vyuce v %)

14: Informatika

Stavajici studijni programy a
obory, které novy studijni program
nahrazuje, véetné poctu studenti

nazev SP nazev SO pocet studenti
Informatika Obecna informatika 247
) Programovani
Informatika ogramo ,a a’ 159
softwarové systémy
) f vE vE
Informatika Softwarové a datové 57

inZenyrstvi

Poznamka k vazbé nového
studijniho programu na stavajici
SP/SO

Studenti vyse uvedenych studijnich programti a obord mohou dostudovat
v navrhovaném studijnim programu podle studijniho plinu, podle kterého
zacali studovat v jednom z vySe uvedenych studijnich programii / obort,

do kterého byli pfijati ke studiu.




B-Ib — Charakteristika studijniho programu

Cile studia ve studijnim programu

Co je primdrnim cilem (i iicelem existence
daného studijniho programu? (Jednd se o
Jakousi ,,preambuli* celého popisu ndleZitosti
SP, prosime jen strucné).

Cilem a tcelem existence bakalafského studijniho programu
Informatika je vychova absolventll vzdé€lanych jak v teoretické
informatice (véetné¢ pomérné rozsihlého matematického aparatu),
coz umoziuje dalsi ndvazné studium na magisterské a pozdégji také
doktorské drovni, tak v aplikované informatice, tedy zejména ve
schopnosti aktivné algoritmizovat a programovat feSeni redlnych
problému, coZ umozZiiuje odchod do praxe ihned po ukonceni
bakalafského studia.

Charakteristika studijniho programu

ODBORNA A OBOROVA CHARAKTERISTIKA SP:

Jaké je odborné zaméieni SP? Z jakych védnich
obori ¢i disciplin vychdzi a jak se toto zaméieni
projevuje v ramci souvisejici tviiréi cinnosti?

Informatika je na pomezi ptfirodnich a technickych véd. Nedilnou
souCasti informatického vzdé&lani je matematika, teoretickd
informatika a aplikovana informatika. Tvlr¢i ¢innost v informatice
je cilena zejména na védecké publikace (v teoretické Ccasti
informatiky) a na vyvoj softwarovych dél, ¢i specializovaného
hardwaru (v aplikované ¢asti informatiky).

Pokud jsou soucdsti daného SP specializace,
popiste jejich odborné zaméieni v ramci SP.

Studijni program ma Sest specializaci. Jejich odbornd zaméteni
jsou tato:

Obecna informatika: Specializace je uréena predevSim studentim
se zajmem o dikladné zédklady informatiky i matematiky, kteii
maji v umyslu po absolvovani bakalarského studia pokracovat v
navazujicim magisterském studiu. Zaroven je pfipravi na piimé
uplatnéni v praxi. Specializace dovoluje studentovi zaméfit se na
algoritmy, optimalizaci, na jejich teoretické principy a také na
diskrétni matematiku.

Programovani a vyvoj software: Specializace je zaméfena na
principy, technologie, jazyky a néstroje vyuZitelné v oblasti
navrhu, vyvoje a udrzby softwarovych systémt. Vyuka zahrnuje
solidni teoretické zaklady informatiky, principy fungovani pocitaca
a operacnich systémi, programovaci jazyky, moderni paralelni,
mobilni a internetové technologie i metody softwarového
inZenyrstvi.

Systémové programovani: Specializace se zaméfuje na pochopeni
principii a rozvoj znalosti a dovednosti potfebnych pro navrh,
vyvoj a udrzbu efektivniho systémového software, ktery poskytuje
zakladni stavebni prvky pro software aplikacni. Tematické okruhy
proto zahrnuji architektury pocitaci, operacni systémy, paralelni a
distribuované systémy a middleware. Diraz je kladen také na
hlubsi znalost modernich programovacich jazykti pouzivanych pro
vyvoj systémového software a schopnost pouZivat moderni
vyvojové néstroje a postupy.

Databaze a web: Specializace nabizi Skdlu pfedméti zamétenych
na databazové a webové metody a technologie, analyzu dat,
databazovou administraci, programovini a vyvoj tradi¢nich,
webovych, databidzovych a datové intenzivnich aplikaci. Duraz je
kladen na relac¢ni i nerela¢ni databdze, analyzu socidlnich siti,
webové a multimedialni vyhleddvace, metody extrakce vlastnosti z




dat. Vedle tohoto profilujictho zaméfeni nabizi specializace také
tradi¢ni informaticky zaklad, ktery absolventa pfipravi na
navazujici magisterské studium informatiky.

Uméla inteligence: Specializace klade diraz na propojeni
zakladnich teoretickych znalosti informatiky s jejich praktickym
vyuzitim pfi ndvrhu systému pro feSeni komplexnich tloh, jako je
automatické rozhodovani, planovani a rozvrhovani akci,
zpracovani prirozeného jazyka, textové, obrazové a multimedidlni
informace, strojové uceni, zpracovani velkych dat, vytéZovani
znalosti z dat, autonomni robotika a pocitacové vidéni. Vychazi z
porozuméni zakladnich principl pocitacovych systémul zaloZzenych
na matematickych a logickych zidkladech a zahrnuje jejich
praktické vyuziti pii navrhu inteligentnich systému.

Pocitacova grafika, vidéni a vyvoj her: Specializace je zaméfena na
pocitaCovou grafiku, pocitacové vidéni a vyvoj pocitatovych her.
Absolvent ovladé zékladni koncepty 2D a 3D pocitaové grafiky a
zaklady pocitaCového vidéni. Dale ma ptfehled o vyvoji
pocitacovych her. Specializace je prakticka - kromé zékladl teorie
vede studenty k ovladnuti praktickych dovednosti, které se mohou
uplatnit pfi vyvoji softwarovych systému pocitacové grafiky,
zpracovani obrazu, vidéni a pocitacovych her. Kromé toho
specializace pfipravuje absolventy pro magistersky studijni
program Pocitacovd grafika a vyvoj pocitacovych her, kde vyuka
piimo navazuje a znalosti a dovednosti studentti dile prohlubuje.

V zdvislosti na oznaceni popiste, zdali se jednd
spise o akademicky ¢i profesné zaméieny SP.

U vétSiny absolvent bakalafského studia (vSech specializaci) se
pfedpoklada, Ze budou pokracovat v navazujicim magisterském
studiu — z tohoto pohledu jde tedy spiSe o program akademicky
zaméfeny. Nicméné zejména programatorské specializace
nepostradaji i profesni zaméfeni umozitujici absolventim okamzité
uplatnéni v praxi.

Jaké jsou zaméry dal§iho odborného rozvoje
daného SP?

Zamérem jsou pravidelné aktualizace studijnich plant, které udrzi
studijni program v souladu s modernimi trendy v informatice, coZ
je obor, ktery se nesmirn€ rychle vyviji a méni. Pravidelné
aktualizace jsou proto zcela nezbytné.

CHARAKTERISTIKA SP Z HLEDISKA VZDELAVACI CINNOSTI

Jakd je charakteristika SP v kontextu strategie
vzdéldvaci ¢innosti na fakulté?

Studijni program Informatika je hlavnim (a aZ na ucitelsky studijni
program  vinformatice jedinym)  studijnim  programem
zajiStovanym a garantovanym Informatickou sekci MFF UK. Je to
tedy program v kontextu vzdélavaci €innosti na MFF UK zcela
klicovy.

Cim je dany SP jedineény v kontextu vzdéldvact
¢innosti na UK? Jaké jsou jeho obsahové
odlisnosti nebo prekryvy s jinymi studijnimi
programy na UK?

Z4dna jina fakulta UK (a samoziejmé ani jind sekce MFF UK)
odbornou informatiku nevyucuje, je to program vramci UK
jedine¢ny. Zadné piekryvy s jinymi studijnimi programy nema,
s vyjimkou  matematického  zdkladu, kde se prekryva
s matematickymi studijnimi programy zajistovanymi
Matematickou sekci MFF UK.

Jakym zpiisobem zohlediiuje dany SP
spolecenskou poptivku a moZnosti uplatnéni
absolventa v soucasné spole¢nosti?

Povolani programatora, IT analytika, ¢i sprdvce pocitacovych siti
patii vsoucCasné dobé mezi zcela nejZadanéjsi povolani na
pracovnim trhu. Nezaméstnanost naSich absolventii je nulova a
drtiva vétSina z nich zlstava v oboru, ktery vystudovali.




Jaké jsou zamery dalsiho rozvoje SP z hlediska
vzdéldvaci ¢innosti na fakulté?

Zamérem je udrZet program mezi nejlepSimi informatickymi
programy v CR a postupné program internacionalizovat (zvySovat
pocet studenti studujicich v anglickém jazyce a soubéZné s tim
zvySovat pocet zahrani¢nich pedagogti a jejich podil na vyuce).
Zamérem je také zvySit pocet studentl studujicich v ceském
jazyce, a to jednak lepsi propagaci naseho studijniho programu a
také vyuZitim pfiznivé demografické kiivky (v nésledujicich letech
by mél po letech propadu zacit pocet maturanti v jednotlivych
ro¢nicich koneéné mirné rast).

CHARAKTERISTIKA SP Z HLEDISKA ORGANIZACE STUDIA

Popiste obsahové zmeény oproti studijnimu
programu &i programiim, nebo studijnimu oboru
¢i oborum, na které tento SP obsahové navazuje.

Hlavni zménou je rozSifeni poctu specializaci o nové smeéry
(Databize a web, Um¢la inteligence, Pocitacova grafika, vidéni a
vyvoj her). Zbyvajici tfi specializace (Obecna informatika,
Programovani a vyvoj software, Systémové programovani)
v zasadé kopiruji nyni existujici obory, na které se soucasny
studijni program dé¢li. DoSlo také ke zméndm v povinnych
pfedmétech ve spoleéném prvnim ro¢niku, napf. Matematicka
analyza 1 byla posunuta aZ do letniho semestru, coZ vytvofilo
prostor pro novy pfedmét Algoritmizace v zimnim semestru, mirné
pfedimenzovany piredmét Principy pocitacii byl rozdélen do dvou
predméti pres oba semestry. Dalsi drobnéjsi zmény jsou patrné pfi
detailnim prostudovani studijnich plant. Vzniklo cca 20 novych
pfedméti, které slouzi zejména k profilaci nové oteviranych
specializaci ve druhém a tfetim ro¢niku studia.

V pFipadé realizace SP spolecné s pracovistém
AV CR popiste diivody a okolnosti této
spoluprdce a podil pracovisté na uskutecriovani
SP.

Studijni program neni realizovéan ve spolupraci s AV CR.

V pFipadé realizace SP spolecné se zahranicni
VS popiste ditvody a okolnosti této spoluprdce.

Studijni program neni realizovin ve spolupraci se zahrani¢ni VS.

Pokud jsou soucdsti SP specializace, popiste
strucné jejich vyznam, zaméieni a clenéni
v ramci SP, véetné struktury studijniho pldnu.

Program ma Sest specializaci: Obecna informatika, Programovani a
vyvoj software, Systémové programovani, Databdze a web, Uméla
inteligence, Pocitacova grafika, vidéni a vyvoj her. Vyznam a
odborné zaméteni jednotlivych specializaci je popsdno vySe
v oddilu ,,odborné zaméteni v ramci SP*. Struktura studijnich
plani je nasledujici: spole¢ny prvni ro¢nik, od druhého roc¢niku
vySe né€kolik spolecnych povinnych predmétt, nékolik skupin
povinng volitelnych pfedmétt. Nékteré povinné volitelné pfedméty
jsou spole¢né pro vice specializaci, nekteré jsou profilujici pro
jednotlivé specializace a v ostatnich specializacich nabizeny jako
povinné volitelné nejsou.

Pokud je soucdsti SP ,,sdruzené studium*,
popiste strukturu studijnich pldni, piipadné
pridruZené studijni plany jinych SP apod.

Soucasti studijniho programu neni sdruZené studium.

Zde miiZete uvest dalsi komentdre, pozndmky,
vysvétleni k organizaci studia ¢i vypichnout
konkrétni specifika daného SP, které povaZujete
za zajimavé.

Specifikem programu je spolecny prvni ro¢nik pro vSech Sest
specializaci. DosaZeni tohoto cile vynutilo fadu kompromisi pii
tvorbé studijnich plant (ve srovnadni se situaci, kdy by kazda
specializace méla samostatné plany jiZ od prvniho rocniku),
nicméné toto uspofddidni umoZiluje studentim odloZit volbu
specializace aZ do druhého ro¢niku, coZ je vyhoda, kterd pfijaté
kompromisy rozhodné ospravedliiyje.

Jaké jsou zdméry rozvoje daného SP z hlediska
organizace studia?

Strukturu studia v nasledujicich nékolika letech ménit nehodlame,
zejména pocet Sesti specializaci se nyni zd4 byt optimdlni a
nejspiSe ho nebudeme fadu let ménit. Jednotlivé specializace se




uvnitf samoziejmé ménit mohou, ale prioritou bude udrZeni
spole¢ného prvniho ro¢niku.

Profil absolventa studijniho programu

V ramci spole¢ného zdkladu zisk4 absolvent programu Informatika pomérné Siroké znalosti z nékolika oblasti
matematiky (zejména z matematické analyzy, linedrni algebry, diskrétni matematiky, logiky a statistiky),
teoretické informatiky (algoritmy a datové struktury, zdklady vypocetni sloZitosti, automaty a gramatiky) a
aplikované informatiky (algoritmizace, programovani, vyvojova prostiedi, zdklady hardwaru a operacnich
systémd, pocitacové sité, databaze). JiZ v ramci spolecného zdkladu ziskaji studenti praktické programatorské
zkusenosti v minimdln¢ dvou jazycich (v soucasné dobé Python a C#, to se ale miZe ¢asem zmeénit v
zavislosti na vyvoji v oboru). Profily absolventl se dale v jednotlivych specializacich samoziejmé vyznamné
lisi. Program ma Sest specializaci a profily absolvent jsou tyto:

Obecna informatika: Absolvent ma diukladné matematické zdklady, Siroky ptehled riznych oblasti
informatiky s ddrazem na pochopeni fundamentilnich principii a rozsdhlou Skalu praktickych
programatorskych dovednosti. Zna rizné algoritmy a datové struktury, ovlada programétorské postupy a
umi je aplikovat pfi analyze sloZitych problémul a jejich feSeni realizovat v riznych programovacich
jazycich. Absolvent je dobfe pfipraven na navazujici magisterské studium informatiky na na$i fakulté
(zejména specializace Teoretickd informatika nebo Diskrétni modely a algoritmy) i jinde. Disponuje navic
jiZ po ukonceni bakalaiského studia dostatecnymi znalostmi a dovednostmi pro uplatnéni v praxi. Zde
mizZe pusobit na jakékoliv pozici vyZadujici logické mySleni (napf. ndvrh a analyza software/firemnich
procestl) nebo miliZe zastavat misto programatora.

Programovéani a vyvoj software: Absolvent studia se stane specialistou v oblasti analyzy, ndvrhu a vSech fazi
vyvoje software. Bude platnym a cenénym clenem jak malych vyvojovych tymd, tak i velkych
mezinarodnich spolec¢nosti. Ma hluboké znalosti softwarovych, hardwarovych a sitovych architektur a
technologii a dokdZe je aplikovat v rozsdhlych systémech. Absolvent m4 dobry piehled o zdsadnich
teoriich, metodach a postupech informatiky a matematiky a jejich aplikacich, je schopen rychle vstfebavat
nové poznatky a technologie. To mu poskytuje vyborné pitedpoklady pro absolvovani navazujiciho
magisterského studia informatiky.

Systémové programovani: Absolvent ma dobré povédomi o fungovani hardware, operacnich systémi a
modernich softwarovych platforem. Orientuje se v problematice distribuovanych a paralelnich systémt a
je schopen efektivné pracovat v prostiedi rychlého rozvoje novych technologii. Navrhuje a implementuje
algoritmickd feSeni problémi a zohlediiuje vliv velikosti problému na efektivitu feSeni a naroky na
vypocetni prostfedky. Ma hlubsi znalost modernich programovacich jazykt a pfi ndvrhu a vyvoji
softwarovych systémil pouziva moderni nastroje a postupy. V neposledni fad¢ rovnéZ disponuje znalostmi
potfebnymi pro uspésné pokracovani v navazujicim magisterském studiu informatiky.

Databaze a web: Absolvent je specialistou v navrhu a vyvoji software orientovaného (nejen) na zpracovani
dat, internetovych aplikaci a webovych sluZeb. Je schopen se orientovat v rlznych webovych
architekturach a platformach databazovych systémd, je také ptripraven na praci datového analytika, a to v
doménach multimedidlnich, relacnich i nerelacnich velkych dat, socidlnich siti. M4 dostate¢ny zaklad
védomosti pro navazujici magisterské studium informatiky.

Umél4 inteligence: Absolvent specializace ziskd obecny piehled o teoriich, metodach a postupech informatiky
véetn¢ znalosti programovacich postupii a konkrétnich programovacich jazykl a prace s vypocetnimi
systémy. Absolvent ma znalosti matematiky, teoretické informatiky, pocitacovych a komunikacnich
systému, algoritmti a datovych struktur, programovani, analyzy a zpracovani strukturovanych i
nestrukturovanych dat a principti umélé inteligence a déle znalosti technik navrhu a analyzy algoritmi s
ohledem na vypocetni sloZitost a praktickou feSitelnost dloh. Absolvent miiZe pracovat v oblastech
zabyvajicich se automatizaci (pracovnich, vyrobnich, rozhodovacich) postupti, zpracovanim velkych dat
(dolovéni znalosti, analyza dat), zpracovanim ptirozeného jazyka (dialogové systémy, strojovy pieklad) a
robotikou (zpracovani senzorickych udajti, ovladani robot). Pfipraven je na pokracovani v navazujicim
magisterského studiu vSech informatickych obort, zvlasté pak v oblastech umél4 inteligence, zpracovani
pfirozeného jazyka a robotika.

Pocitacova grafika, vidéni a vyvoj her: Uvnitf specializace si student miZe zvolit z moZnych zaméfeni:
fotorealisticka grafika, pocitacové vidéni, vyvoj pocitacovych her. Specifické vlastnosti téchto zaméfeni:




Fotorealistickd grafika: Absolvent se uplatni pfi ndvrhu a vyvoji vizudlnich efektd a fotorealistického
renderingu (aplikace v postprodukénich tymech, architektonické vizualizaci, vyvoji realistickych hernich
enginti a shadert, apod.). Pocitacové vidéni: Absolvent se uplatni vSude tam, kde se vyuziva digitalni
zpracovani obrazu a pocitacové vidéni (strojirensky a elektrotechnicky primysl, vyvoj robotickych
systémi, medicina, ochrana a bezpecnost, automaticka kontrola, dalkovy prizkum Zemé, apod.). Vyvoj
pocitacovych her: Absolvent se uplatni jako vyvojaf pocitaovych her na mnoha drovnich (programator
herniho engine, GPU programator /shadery/, néstroje pro piipravu obsahu hry, logika hry, programovéni a
konfigurace herni Al, ptiprava dat /levell/ hry, apod.).

Odborné znalosti

Odborné znalosti samoziejmée zavisi na konkrétni specializaci a jsou dostatecné podrobné popsany v profilech
absolventi vySe.

Odborné dovednosti a obecné zpiisobilosti

Odborné dovednosti a obecné zpisobilosti také zavisi na konkrétni specializaci a jsou dostatecné podrobné
popsény v profilech absolventi vyse.

Predpokladana uplatnitelnost absolventii na trhu prace

Uplatnitelnost absolventli na trhu prace je vyborni, mezi povolani, na které jednotlivé specializace své
absolventy pfipravuji, patii: programdator, vyvojar aplikaci (pro standardni i mobilni platformy), analytik SW,
datovy analytik a analytik webovych aplikaci, analytik firemnich procesti (zejména v IT firmach), spravce
pocitacovych siti, specialista na optimalizaci procesl, specialista na automatické zpracovani ptirozeného
jazyka (mluveného i psaného).

Pravidla a podminky pro tvorbu studijnich planu (vyplnéno)

Bakal4tské a magisterské studium probihd podle celouniverzitniho kreditniho systému, ktery je v souladu
s pravidly European Credit Transfer System (ECTS). Povinné volitelné pfedméty jsou ve studijnim planu
organizovany do jedné ¢i vice skupin; student voli povinné volitelné pfedméty na zdkladé stanoveného
minimalniho poctu krediti v kazdé skupiné. Pocet krediti za povinné spolu s minimalnim poctem kreditd za
povinné€ volitelné pfedméty nesmi Cinit vice nez 90% (95%) celkového poctu kreditdi. Ostatni pfedméty
vyucované na UK se pro dany studijni obor povaZuji za predméty volitelné, jejichZ vybér miiZze byt studentovi
doporucen (doporucené volitelné pfedméty). Studijni a zkuSebni fad stanovuje mozZnost uskutecniovat studijni
program se specializacemi a studijni program, ktery umoZiuje ziskat ucelené znalosti a dovednosti z jiného
studijniho programu. Specializaci Ize zvolit v ramci pfijimaciho fizeni, pfi z4pisu do studijniho programu nebo
v prubéhu studia. Studijni plan, umoznujici ziskat ucelené znalosti a dovednosti z jiného studijniho programu,
Ize zvolit v rdmci pfijimaciho fizeni nebo pti zdpisu do studijniho programu, jehoZ bude tento studijni plan
soucasti.

Podminky k prijeti ke studiu (pro NAU ev. uznavaci organ)

Navaznost na dalsi typy studijnich programii

Na bakalarsky stupeii studia navazuje soucasnych sedm oborti magisterského studia (ze kterych planujeme
v rdmci instituciondlni akreditace vytvofit studijni programy). V zasad¢ lze (pii piipadném doplnéni
rozumného mnoZstvi povinnych a povinné€ volitelnych pfedméti) pokracovat z libovolné specializace
bakalétského studia v libovolném oboru navazujiciho magisterského studia, ale samoziejmé nekteré
kombinace jsou vhodnéjsi a Zadné dopliiovani chybé&jicich predméti nepotiebuji. Nize uvadime soucasné
magisterské obory (tj. budouci studijni programy) a u kaZzdého v zavorce nejvhodnéjsi specializaci ¢i
specializace bakal4fského studia:




1. Diskrétni modely a algoritmy (Obecna informatika)

2. Teoreticka informatika (Obecna informatika)

3. Softwarové a datové inZenyrstvi (Programovani a vyvoj software, Datab4ze a web)

4. Softwarové systémy (Programovani a vyvoj software, Systémové programovani)

5. Matematicka lingvistika (Obecna informatika, Umé¢la inteligence)

6. Umél4 inteligence (Uméla inteligence, Obecné informatika, Programovéni a vyvoj software)
7. Pocitacové grafika a vyvoj pocitacovych her (Pocitacova grafika, vidéni a vyvoj her)

Na magisterské studium navazuje pét oborti doktorského studia (ze kterych také planujeme v ramci
instituciondlni akreditace vytvofit studijni programy). Vhodné navaznosti magisterskych a doktorskych
programu jsou tyto:

1. Teoretickd informatika (Teoreticka informatika, Uméla inteligence, Diskrétni modely a algoritmy)
2. Softwarové systémy (Softwarové a datové inZenyrstvi, Softwarové systémy)

3. Matematickd lingvistika (Matematicka lingvistika)

4. Diskrétni modely a algoritmy (Diskrétni modely a algoritmy, Teoreticka informatika)

5. Pocitacova grafika a analyza obrazu (Pocitacova grafika a vyvoj pocitacovych her)




POUZE PRO RUK

Profil absolventa pro dodatek k diplomu — ¢esky jazyk (750 znakt — pIny studijni plan, 340 znakii sdruZené studium)

Profil absolventa pro plny studijni plan bez specializaci — Cesky jazyk

plan bez specializaci nemame

Profil absolventa pro specializaci A — ¢esky jazyk

Obecna informatika: Absolvent ma dikladné matematické zaklady, Siroky ptehled riiznych oblasti informatiky
s dirazem na pochopeni fundamentalnich principi a rozsahlou Skalu praktickych programatorskych
dovednosti. Zna rtizné algoritmy a datové struktury, ovlada programitorské postupy a umi je aplikovat pfi
analyze sloZitych problém a jejich feSeni realizovat v riznych programovacich jazycich. Absolvent je dobie
pfipraven na navazujici magisterské studium informatiky na nasi fakulté i jinde. Disponuje navic jiZ po
ukonceni bakalarského studia dostate¢nymi znalostmi a dovednostmi pro uplatnéni v praxi. Zde mutize ptisobit
na jakékoliv pozici vyZadujici logické mysleni nebo miiZe zastavat misto programitora.

Profil absolventa pro specializaci B — ¢esky jazyk

Programovani a vyvoj software: Absolvent studia je specialistou v oblasti analyzy, navrhu a vSech fazi vyvoje
software. Bude platnym a cenénym c¢lenem jak malych vyvojovych tymi, tak i velkych mezindrodnich
spolecnosti. Ma hluboké znalosti softwarovych, hardwarovych a sitovych architektur a technologii a dokaze
je aplikovat v rozsahlych systémech. Absolvent ma dobry piehled o zisadnich teoriich, metodiach a
postupech informatiky a matematiky a jejich aplikacich, je schopen rychle vstfebavat nové poznatky a
technologie. To mu poskytuje vyborné piedpoklady pro absolvovani navazujictho magisterského studia
informatiky.

Profil absolventa pro specializaci C — ¢esky jazyk

Systémové programovani: Absolvent ma dobré povédomi o fungovani hardware, operacnich systémii a
modernich softwarovych platforem. Orientuje se v problematice distribuovanych a paralelnich systému a je
schopen efektivné pracovat v prostfedi rychlého rozvoje novych technologii. Navrhuje a implementuje
algoritmicka feSeni problémi a zohlednuje vliv velikosti problému na efektivitu feSeni a naroky na vypocetni
prostfedky. M4 hlubsi znalost modernich programovacich jazykd a pti navrhu a vyvoji softwarovych systému
pouZziva moderni nastroje a postupy. V neposledni fad€ rovnéZ disponuje znalostmi potiebnymi pro uspésné
pokracovani v navazujicim magisterském studiu informatiky.

Profil absolventa pro specializaci D — ¢esky jazyk

Databaze a web: Absolvent je specialistou v ndvrhu a vyvoji software orientovaného (nejen) na zpracovani dat,
internetovych aplikaci a webovych sluZzeb. Je schopen se orientovat v riznych webovych architekturdch a
platforméach databazovych systémt, je také pifipraven na praci datového analytika, a to v doménich
multimediélnich, relacnich i nerelacnich velkych dat, socidlnich siti. M4 dostatecny zadklad védomosti pro
navazujici magisterské studium informatiky.

Profil absolventa pro specializaci E — esky jazyk

Umeéla inteligence: Absolvent specializace ziskal obecny ptehled o teoriich, metodach a postupech informatiky
véetn¢ znalosti programovacich postupii a konkrétnich programovacich jazykii. Absolvent ma znalosti
matematiky, teoretické informatiky, pocitacovych a komunikacnich systémd, algoritm a datovych struktur,
programovani, analyzy a zpracovani dat a principti umé¢l€ inteligence a déle znalosti technik navrhu a analyzy
algoritmii s ohledem na vypocetni sloZitost a praktickou feSitelnost uloh. Absolvent muZe pracovat v
oblastech zabyvajicich si automatizaci procesi, zpracovanim velkych dat, zpracovanim pfirozeného jazyka a
robotikou. Pfipraven je na pokracovani v navazujicim magisterského studiu v§ech informatickych obor.

Profil absolventa pro specializaci F — ¢esky jazyk

Pocditacova grafika, vidéni a vyvoj her: V ramci specializace si student zvolil jedno z moZnych zaméfeni
fotorealistickd grafika, pocitacové vidéni, vyvoj pocitaCovych her. Fotorealistickd grafika: Absolvent se
uplatni pfi ndvrhu a vyvoji vizualnich efektl a fotorealistického renderingu v postprodukénich tymech,
architektonické vizualizaci, vyvoji realistickych hernich enginti a shaderti. Pocitacové vidéni: Absolvent se
uplatni vSude tam, kde se vyuziva digitalni zpracovani obrazu a pocitatové vidéni. Vyvoj pocitacovych her:
Absolvent se uplatni jako vyvojar pocitacovych her na mnoha drovnich - programéitor herniho engine, GPU
programétor, nastroje pro pfipravu obsahu hry a logiky hry, programovéni herni Al, pfiprava dat hry.

Profil absolventa pro sdruzZené studium hlavni a pridruZeny studijni plan (maior a minor) — ¢esky jazyk

sdruzené studium nemame




Profil absolventa pro dodatek k diplomu — anglicky jazyk (850 znak? - plny studijni plan, 375 sdruZené studium)

Profil absolventa pro plny studijni plan bez specializaci — anglicky jazyk

not applicable

Profil absolventa pro specializaci A — anglicky jazyk

Foundations of Computer Science: A graduate has solid mathematical foundations, broad understanding of
different areas of computer science with an emphasis on understanding fundamental principles, and an
extensive spectrum of practical programming skills. He/she knows various algorithms and data structures and
programming methods, and is capable of applying them in analyzing complex problems and in writing
solutions to such problems in various programming languages. A graduate is well prepared for continuing in
a master level program at our faculty or elsewhere. Moreover, he/she possesses sufficient knowledge and
skills for practical employment at any position requiring logical thinking and programming skills.

Profil absolventa pro specializaci B — anglicky jazyk

Programming and Software Development: A graduate is a specialist in the area of software analysis, design,
and all phases of its development. He/she will become a valuable member of software development teams,
both small teams and large international teams. He/she has deep knowledge of software, hardware, and
network architectures and technologies, and is capable of applying it to complex systems. A graduate has a
good understanding of principal theories, methods, and processes in computer science and mathematics and
its applications. He/she is capable to rapidly digest new findings and technologies. All of this gives him/her
an excellent qualification for a successful study of computer science on a master level.

Profil absolventa pro specializaci C — anglicky jazyk

Systems Programming: A graduate has a good understanding of how hardware, operating systems, and modern
software platforms function. He/she is well oriented in distributed and parallel systems, and is capable of an
efficient work in the environment of rapidly developing new technologies. He/she designs and implements
algorithmic solutions of problems while considering the impact of the problem size on the efficiency of the
solution and the demands on computational resources. He/she has deep knowledge of modern programming
languages and uses modern tools and methods when designing and developing software systems. Last but not
least, he/she possesses knowledge needed for a successful study of computer science on a master level.

Profil absolventa pro specializaci D — anglicky jazyk

Databases and Web: A graduate is a specialist in the design and development of software geared among others
at data processing, internet applications, and web services. He/she is capable of navigating in various web
architectures and database system platforms, and is also prepared for the job of a data analyst in multimedia
domains, in relational and non-relational big data, and in social networks. A graduate possesses sufficient
knowledge needed for a successful continuing study of computer science on a master level.

Profil absolventa pro specializaci E — anglicky jazyk

Artificial Intelligence: A graduate has gained a general understanding of theories, methods, and processes of
computer science, including knowledge of programming methods and programming languages. A graduate
has knowledge in mathematics, theoretical computer science, computer and communication systems,
programming, data analysis and processing, and principles of artificial intelligence, as well as knowledge of
techniques for algorithm design and analysis that respect computational complexity and practical solvability
of given tasks. A graduate can work in areas of process automation, big data processing, natural language
processing, and robotics. He/she is prepared for a study of computer science on a master level.

Profil absolventa pro specializaci F — anglicky jazyk

Computer Graphics, Vision, and Game Development: A graduate has chosen one of the following sub-
specializations: photo-realistic graphics, computer vision, computer game development. Photo-realistic
graphics: A graduate can work on visual effects design and development, on photo-realistic rendering in post-
production teams, on architectural visualizations, and on realistic game engine and shader development.
Computer vision: A graduate can work in all those positions where digital image processing and computer
vision is used. Computer game development: A graduate can work as a computer game developer on many
levels — game engine programmer, GPU programmer, developer of tools for game content, logic, and data
preparation, game Al programmer.

Profil absolventa pro sdruzZené studium hlavni a pridruZeny studijni plan — anglicky jazyk

not applicable




B-IIa — Studijni plany pro bakalarské a magisterské SP

Oznaceni studijniho planu
forma

Studijni plan pro specializaci Obecna informatika - prezenc¢ni

Povinné pi‘edméty — spole¢na ¢ast

Nizev pFedmétu rozsah (Z)Iv’léi;::i ﬁ:eé(ei:tﬁ garant pfedmétu / vyucujici Sgg‘s’:m PPZ 1Z>;T,z

Algoritmizace 2/1 7+7k 4 doc. RNDr. Toma§ Dvoidk, CSc. 1/ZS X

Programovani 1 2/2 Z 5 RNDr. Toma§ Holan, Ph.D. 1/ZS X

Principy pocitacii 2/0 7k 3 Megr. Pavel Jezek, Ph.D. 1/2S X

Uvod do pogitatovych siti 2/0 Zk 3 | RNDr. Martin Kruli§, Ph.D. 17ZS | x

Diskrétni matematika 2/2 7+7k 5 doc. RNDr. Jifi Fiala, Ph.D. 1/ZS X X

Linearni algebra 1 2/2 7+7k 5 doc. Mgr. Milan Hladik, Ph.D. 1/ZS X

Algoritmy a datové struktury 1 2/2 7+7k 5 doc. RNDr. Ondfej Cepek, Ph.D. 1/LS X

Programovani 2 2/2 7+7k 5 RNDr. Tomas Holan, Ph.D. 1/LS X

Pocitaové systémy 2/2 | Z+Zk 5 | RNDr. Jakub Yaghob, Ph.D. /LS | x

Uvod do Linuxu 1/2 Z 4 | Ing. Lubomir Bulej, Ph.D. ILS | x

Matematicka analyza 1 2/2 7+7k 5 doc. RNDr. Martin Klazar, Dr. 1/LS X

Lineéarni algebra 2 2/2 7+7k 5 doc. Mgr. Milan Hladik, Ph.D. 1/LS X

Algoritmy a datové struktury 2 212 | Z+Zk 5 | Mgr. Martin Mares, Ph.D. 2/ZS | X

Databazové systémy 212 | Z+Zk 5 | RNDr. Michal Kopecky, Ph.D. 3/ZS | x

Kombinatorika a grafy 1 212 | Z+Zk 5 | doc. RNDr. Vit Jelinek, Ph.D. 2/ZS | X X

Vyrokové a predikatova logika 2/2 7+7k 5 Megr. Petr Gregor, Ph.D. 2/7S X X

Automaty a gramatiky 2/2 | Z+Zk 5 | Mgr. Marta Vomlelova. Ph.D. 2/LS | x X

Pravdépodobnost a statistika 1 2/2 7+7k 5 doc. Mgr. Robert Samal, Ph.D. 2/LS X X

Télesné vychova I 0/2 Z 1 Mgr. Zuzana Vanitkové 1/ZS

Télesné vychova II 0/2 Z 1 Mgr. Zuzana Vanitkové 1/LS

Télesné vychova III 0/2 Z 1 Mgr. Zuzana Vanitkové 2/7S

Télesnd vychova IV 0/2 Z 1 Mgr. Zuzana Vanitkové 2/L.S

Anglicky jazyk 0/0 7k 1 PhDr. Milu$a Bubenikov4, Ph.D. 2/L.S

Celkem kreditii za povinné piedméty 89 84

Povinné pi‘edméty — pro zpracovani zavéreéné prace

Nézev piredmétu rozsah zsg;g:i E:Sﬁ;tﬁ garant pfedmétu / vyucujici :lgé)/(s);n PPZ IZ,l];Z

Roénikovy projekt 0/1 Z 4 RNDr. Filip Zavoral, Ph.D. 2/LS

Vypracovani a konzultace be. prace | 0/4 Z 6 | vedouci bakaldfské price 3/LS

Celkem krediti za povinné piedméty pro zpracovani ZP 10 10
Povinné piredméty — pro specializaci Obecna informatika

Nazev predmétu rozsah zs gs::i ﬁ?ﬁ;;tﬁ garant pfedmétu / vyucujici g(?g/(s);n PPZ lZ,ITZ

Neproceduralni programovani 2/2 | Z+7Zk 5 | doc. RNDr. Tomas Dvordk, CSe. | 2/LS | x X

Lineé.rni pr(.)gre/lmov.éni a 2/2 | Z+Zk 5 | prof. RNDr. Martin Loebl, CSc. 2/LS | x X

kombinatoricka optimalizace

Matematicka analyza 2 2/2 7+7k 5 doc. RNDr. Martin Klazar, Dr. 2178 X X

Celkem kreditii za povinné piredméty 15 15




Celkem za vSechny povinné volitelné piedméty minimalné 45 krediti

Povinné volitelné pi‘edméty — skupina 1 (profilujici) — pro specializaci Obecna informatika

2 . e zpusob | pocet % % %o o | dopor. 7T
Nazev predmétu rozsah | o i | krediti garant pfedmétu / vyutujici | " " | PPZ | Lo,
Uvod fl N aprox1ma/c nich a .o 2/2 7+7k 5 prof. RNDr. Jiff Sgall, DrSc. 3/7S X
pravdépodobnostnich algoritmi
Algoritmicka teorie her 2/2 7+7k 5 RNDr. Martin Balko, Ph.D. 3/7ZS X
Vypocetni geometrie 2/2 7+7k 5 RNDr. Martin Tancer, Ph.D. 3/LS X
Grafové algoritmy 2/0 7k 3 | Mgr. Martin Mares, Ph.D. 3/ZS | x
Kombinatorika a grafy 2 2/2 | Z+Zk 5 | doc. Mgr. Zden¢k Dvoidk, Ph.D. | 2/LS | X
Z?klavdy lfomblnatc?rlcke a 272 | Z+7Zk 5 | doc. RNDr. Pavel Valtr, Dr. 3/7ZS | x
vypocetni geometrie
Diskrétni a spojita optimalizace 2/2 | Z+7Zk 5 | doc. Mgr. Milan Hladik, Ph.D. LS X
Algebra 1 2/2 7+7k 5 doc. Mgr. Jan Zemli¢ka, Ph.D. 3/7ZS X
Algebra 2 2/0 7k 3 doc. Mgr. Jan Zemli¢ka, Ph.D. 3/L.S X
Matematicka analyza 3 2/2 7+7k 5 doc. RNDr. Martin Klazar, Dr. LS X
Numericka matematika 2/2 7+7k 5 doc. RNDr. Jiif Feleman, CSc. 3/LS X
Pravdépodobnost a statistika 2 2/1 7Z+7k 4 | doc. Mgr. Robert Samal, Ph.D. 3/ZS | x
Teorie mnoZin 2/0 7k 3 Mgr. Jan Kyn¢l, Ph.D. 3/LS X
Minimalni pocet kreditii ze skupiny 1 30

Povinné volitelné piredméty — skupina 2 (profilujici) — pro specializaci Obecna informatika

2 . N zpisob | pocet 5 % %o o | dopor. 7T
Nazev pfedmétu rozsah | Coooi | krediti garant piedmétu / vyudujici rottsem | FPZ | pPZ
Programovéni v C++ 2/2 7+7k 5 RNDr. David Bednérek, Ph.D. 2/7S X
Programovéni v jazyce Java 2/2 7+7k 5 doc. RNDr. Petr Hnétynka, Ph.D. 2/7S X
Programovani v jazyce C# 212 | Z+7Zk 5 | Megr. Pavel Jezek, Ph.D. 2/ZS | X
Minimalni pocet krediti ze skupiny 2 5

Povinné volitelné piredméty — skupina 3 — pro specializaci Obecna informatika

2 . N zpusob | pocet - X < o o | dopor. 7T
Nézev predmétu rozsah | Coooni | krediti garant pfedmétu / vyudujict | " - | PPZ | o
Uvod do strojového uéeni 22 |Z+Zk 5 | Me Eﬁfg‘.’ra Vidovd Hiadkd, ZS
Rozpoznavani vzori 2/2 7+7k 5 doc. RNDr. Elena Sikudové, Ph.D. | LS
Uvod do umélé inteligence 272 7+7k 5 | prof. RNDr. Roman Bartdk, Ph.D. | LS
Zaklady pocitacové grafiky 272 Z+7k 5 | doc. Alexander Wilkie, Dr. 7S
Digitalni zpracovani obrazu 3/0 Zk 4 | prof. Ing. Jan Flusser, DrSc. 7S
Zaklady vyvoje pocitacovych her 2/2 7+7k 5 |doc. Ing. Jaroslav Kiivdnek, Ph.D. | LS
Zpracovani ptirozeného jazyka 2/1 Z+7k 4 | doc. Ing. Zdenek Zabokitsky, Ph.D. | LS
Uvod do poéitatové lingvistiky 2/0 Zk 3 | doc. RNDr. Vladislav Kuboti, Ph.D. | ZS
Operacni systémy 2/1 7+7k 4 | prof. Ing. Petr Tma, Dr. ZS
Datové formaty 2/2 7+7k 5 | RNDr. Jakub Klimek, Ph.D. LS
Pocitacové sité 2/0 7k 3 | RNDr. Martin Svoboda, Ph.D. ZS




Architektura pocitaci 2/0 7k 3 Ing. Lubomir Bulej, Ph.D. LS
Databazové pristupové metody 2/1 Z+7k 4 | RNDr. David Hoksza, Ph.D. A
Moderni databidzové koncepty 272 Z+7k 5 | doc. RNDr. Irena Holubovd, Ph.D. | ZS
Principy ptekladaci 2/2 7Z+7k S | RNDr. Jakub Yaghob, Ph.D. A
Program(zvé{li v paralelnim 2 747k 5 RNDr. Jakub Yaghob, PbD. LS
prostiedi
Programovani webovych aplikaci | 2/2 Z+7k 5 | RNDr. Martin Krulig, Ph.D. 7S
Vyvoj vysoce vykonného software |2/2 7+7k 5 | RNDr. David Bedndrek, Ph.D. LS
Pokrocilé programovani v C++ 2/2 7+7k 5 | RNDr. David Bedndrek, Ph.D. LS
POkI;;él;é programovéni v jazyce 2/2 7+7k 5 doc. RNDr. Petr Hnétynka, Ph.D. LS
v

Pokrcc);lle programovani v jazyce 2 747k 5 M. Pavel Jesek, Ph.D., LS
Minimalni pocet krediti ze skupiny 3

Doporucené volitelné piredméty

Nazev piredmétu

zpisob | pocet vyutujici dopor.

rozsah o - X
ovéreni | krediti ro¢/sem

Poznamky ke studijnimu planu

Neni stanoven limit poctu kredit za PV skupinu 3, celkové je tieba ziskat za v§echny PV piredméty

minimalné 45 kreditu.

Poznamka k pfedmétu Vypracovani a konzultace bakalatské prace: V daném pfedmétu jde o individualni
préci se studentem, vdzanou na konkrétni bakalafskou préci. Proto je jako garant piedmétu uveden vedouci

préce.

RozloZeni krediti e A ls{rztclilgizz:cgr(;(ll)?c(:g LR L
(véetné ZT PPZ) P . . predméty
informatika

povinné predmeéty 99 15 104
povinné predméty - zdvéreEna prace 10 10
povinné volitelné pfedméty 35 45 45

kredity pro volbu studenta 21
Celkem 144 60 180

Statni zavéreéna zkouska (statni rigor6zni zkouska pro vSeobecné a zubn{ 1ékafstvi)

cast SZZ 1

Obhajoba bakalarské prace

Obhajoba hodnoti rizné aspekty prace (celkové parametry, kvalita textové ¢asti,
kvalita doprovodné implementace, prezentace) s pfihlédnutim k typu prace
(teoretickd nebo implementacni).




cast SZZ 2

Profilujici zkouska

Zkousi se latka ze tif tematickych okruhii (spolecnd matematicka ¢ast, spolecna
informaticka ¢ast, specializace). KaZzdy tematicky okruh navazuje na ptislusné
povinné a povinné volitelné pfedméty programu a specializace. Uhrnny objem
zkousky pfedpoklada test zdkladnich znalosti a dovednosti ziskanych v pfedchozi
vyuce o rozsahu cca 50 kreditd.

Spole¢na matematicka ¢ast vychazi z uciva predméta Diskrétni matematika,
Lineéarni algebra 1 a 2, Matematicka analyza 1, Kombinatorika a grafy 1, Vyrokova
a predikatova logika, Pravdépodobnost a statistika 1.

Spolecna informaticka ¢ast vychazi z uciva predméti Algoritmizace, Principy
pocitact, Programovani 1 a 2 a konkrétni programovaci jazyk (PV skupina 2),
Uvod do pogitatovych siti, Po&itaové systémy, Databazové systémy, Uvod do
Linuxu, Algoritmy a datové struktury 1 a 2, Automaty a gramatiky.

Specializaéni ¢ast vychazi z uciva povinnych predmétl specializace (Linearni
programovéni a kombinatorick4 optimalizace, Neproceduralni programovani,
Matematicka analyza 2) a z odpovidajicich povinné volitelnych ptredméti (PV
skupina 1) podle poslucha¢em zvoleného zaméteni: Algoritmy, Diskrétni
matematika, Geometrie, Optimalizace.

Dalsi studijni povinnosti

Veskeré studijni povinnosti, véetn€é odborné praxe, jsou na Univerzité¢ Karlové stanoveny prostfednictvim

predméta.

Navrh témat kvalifika¢nich praci (pro nové SP)

Témata obhajenych kvalifika¢nich praci

Repozitat zaveérecnych praci: https://is.cuni.cz/webapps/zzp/search/?tab_searchas=basic&lang=cs

Navrh témat rigoréoznich praci (pro nové SP)

Témata obhajenych rigoroznich praci

Repozitat zaveére¢nych praci: https://is.cuni.cz/webapps/zzp/search/?tab_searchas=basic&lang=cs

Soucasti SRZ a jejich obsah

Dle Rigor6zniho f4du UK se statni rigorézni zkouska sklada ze dvou ¢asti, a to ustni zkousky a obhajoby

zavéreCné prace.

Statni rigorozni zkouska - astni ¢ast




B-IIa - Studijni plany pro bakalarské a magisterské SP

Oznaceni studijniho planu

Studijni plan pro specializaci Programovani a vyvoj software -
prezencni forma

Povinné piredméty — spole¢na ¢ast

Nézev piredmétu rozsah zs :;l::::i ﬁ:eé(eigtﬁ garant piedmétu / vyu&ujici f;’g/g:;n PPZ lZ,:Z
Algoritmizace 2/1 7+7k 4 | doc. RNDr. Tomas Dvofak, CSc. | 1/ZS | x
Programovani 1 2/2 Z 5 | RNDr. Tomas Holan, Ph.D. 1/ZS | x
Principy pocitacii 2/0 7k 3 | Mgr. Pavel Jezek, Ph.D. 1/ZS | x

Uvod do poéitaovych siti 2/0 7k 3 | RNDr. Martin Krulis, Ph.D. 1/ZS | x
Diskrétni matematika 2/2 7+7k 5 doc. RNDr. Jii Fiala, Ph.D. 1/ZS X
Lineéarni algebra 1 2/2 Z+7k 5 doc. Mgr. Milan Hladik, Ph.D. 1/ZS X
Algoritmy a datové struktury 1 2/2 7+7k 5 doc. RNDr. Ondiej Cepek, Ph.D. 1/LS X
Programovani 2 2/2 7+7k 5 RNDr. Toma§ Holan, Ph.D. 1/LS X
Pocitacové systémy 2/2 7+7k 5 RNDr. Jakub Yaghob, Ph.D. 1/LS X

Uvod do Linuxu 1/2 V4 4 Ing. Lubomir Bulej, Ph.D. 1/LS X
Matematicka analyza 1 2/2 7+7k 5 doc. RNDr. Martin Klazar, Dr. 1/LS X
Linearni algebra 2 2/2 7+7k 5 doc. Mgr. Milan Hladik, Ph.D. 1/LS X
Algoritmy a datové struktury 2 2/2 7+7k 5 Mgr. Martin Mares, Ph.D. 2/7S X X
Databazové systémy 2/2 7+7k 5 RNDr. Michal Kopecky, Ph.D. 2/7S X
Kombinatorika a grafy 1 2/2 7+7k 5 doc. RNDr. Vit Jelinek, Ph.D. 2/7S X X
Vyrokova a predikatovi logika 2/2 7+7k 5 Mgr. Petr Gregor, Ph.D. 2/7S X X
Automaty a gramatiky 2/2 7+7k 5 Mgr. Marta Vomlelové. Ph.D. 2/LS X X
Pravdépodobnost a statistika 1 2/2 7+7k 5 doc. Mgr. Robert Samal, Ph.D. 2/LS X X
Télesna vychova I 0/2 Z 1 Megr. Zuzana Vani¢kova 1/ZS

Télesna vychova Il 0/2 Z 1 Megr. Zuzana Vani¢kova 1/LS

Télesna vychova 111 0/2 Z 1 Megr. Zuzana Vani¢kova 2/7S

Télesna vychova IV 0/2 Z 1 Megr. Zuzana Vani¢kova 2/LS

Anglicky jazyk 0/0 7k 1 | PhDr. Milusa Bubenikovd, Ph.D. | 2/LS
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Povinné piredméty — pro zpracovani zavérecné prace

Nazev predmétu T igg;grl:i ﬁ:eéfi;tﬁ garant predmétu / vyucujici Sgg‘s’;n PPZ ggz
Roénikovy projekt 0/1 Z 4 | RNDr. Filip Zavoral, Ph.D. 2/LS
Vypracovéni a konzultace bc. prace 0/4 Z 6 vedouci bakaldfské prace 3/LS

Celkem kreditii za povinné predméty pro zpracovani ZP 10 10

Povinné pi‘edméty — pro specializaci Programovani a vyvoj software

Nizev piedmétu rorEth (Z)l‘)flé‘i;:rl:i ﬁ:eé(el;tﬁ garant predmétu / vyulujici ggg‘;;n PPZ ggz
Operacni systémy 2/1 7+7k 4 Prof. Ing. Petr Ttma, Ph.D. 278 X
Programovéni v C++ 22 | Z+Zk 5 | RNDr. David Bedndrek, Ph.D. 278 | x
Programovani webovych aplikaci 212 | Z+7Zk 5 | RNDr. Martin Kruli§, Ph.D. 275 | x
Doporuéené postupy v 2/2 7+7k 5 Ing. Lubomir Bulej, Ph.D. 31LS X

programovani




Nastroje pro vyvoj software 0/2 Z 2 | RNDr. Pavel Parizek, Ph.D. 37ZS | x
Uvod do sw inZenyrstvi 2/2 7+7k 5 Doc. Mgr. Martin Ne¢asky, Ph.D. | 3 ZS X
Celkem krediti za povinné piedméty 26 26

Celkem za vSechny povinné volitelné piedméty minimalné 37 krediti

Povinné volitelné piredméty — skupina 1 (profilujici) — pro specializaci Programovani a vyvoj software

4 i & zpiisob | pocet arant predmétu / vyucujici | 90POr- T
Nazev predmétu rozsah ovéreni | kreditit g p yucuj roi/sem | P22 | ppz
Programovani v jazyce Java 2/2 | Z+Zk 5 | Doc. RNDr. Petr Hnétynka, PhD. | 27ZS | X
Programovani v jazyce C# 22 | Z+Zk S | Mgr. Pavel Jezek, Ph.D. 27S | x
Minimalni pocet kreditii ze skupiny 1 5

Povinné volitelné piredméty — skupina 2 (profilujici) — pro specializaci Programovani a vyvoj software

4 i & zpiisob | pocet arant predmétu / vyucujici | 90POr- T
Nazev predmétu rozsah ovéreni | kreditit g p yucuj roi/sem | P22 | ppz
Pokrocilé programovani v C++ 272 | Z+Zk 5 | RNDr. David Bedndrek, Ph.D. LS X
Pokrocilé programovéani v jazyce 2/ 747k 5 Doc. RNDr. Petr Hnétyrika, Ph.D. LS «

Java
Pokrocilé programovani v §
. 2/2 Z+7k 5 Mgr. Pavel JeZek, Ph.D. LS X
jazyce C#
P01.<r0c1/le programovéni webovych 2 747k 5 RNDr. Martin Krulit, PhD. LS «
aplikaci
Programovani mobilnich zatizeni 072 Z 3 | RNDr. Jan Kofrof, Ph.D. 3LS | x
Minimalni poéet krediti ze skupiny 2 10

Povinné volitelné piredméty — skupina 3 (profilujici) — pro specializaci Programovani a vyvoj software

. 2 - zpiisob | potet arant predmétu / vyudujici | 9°P°" | ppy | ZT
Nazev predmétu rozsah ovefeni | kreditii | © p yucuj rot/sem PPZ
Navrhové vzory 0/2 KZ 3 RNDr. Filip Zavoral, Ph.D. 3LS X
Architektura pocitaca 2/0 Zk 3 Ing. Lubomir Bulej, Ph.D. 2LS X
Datové formaty 2/2 7+7k 5 RNDr. Jakub Klimek, Ph.D. 2LS X
PocitaCové sité 2/0 Zk 3 RNDr. Martin Svoboda, Ph.D. LS X
Architektury softwarovych systémt | 2/2 | Z+Zk 5 | Doc. Mgr. Martin Ne¢asky, Ph.D. | 3LS | x
Minimalni poéet krediti ze skupiny 3 10

Povinné volitelné piredméty — skupina 4 (profilujici) — pro specializaci Programovani a vyvoj software

. 2 . zpiisob | potet arant predmétu / vyudujici | 9°P°" | ppy | ZT
Nazev pfedmétu rozsah | teni | kreditd | P yuew ro¢/sem PPZ
Principy prekladacii 2/2 | Z+7Zk 6 | RNDr. Jakub Yaghob, Ph.D. 37ZS | x
Vyvoj vysoce vykonného software 2/2 | Z+7Zk 6 | RNDr. David Bedndrek, Ph.D. 3LS | x
Progrvam/ovanl v paralelnim 2/2 7+7k 6 RNDr. Jakub Yaghob, Ph.D. 3LS X
prostiedi
Minimalni pocet krediti ze skupiny 4 6




Povinné volitelné pir‘edméty — skupina 5 — pro specializaci Programovani a vyvoj software

Nizev pFedmétu rozsah zgg;:::i ﬁ:eé(ei:tﬁ garant pfedmétu / vyucujici :‘l(())‘cl')/(s):m PPZ 1Z>;T,z
Matematicka analyza 2 2/2 | Z+Zk 5 | Doc. RNDr. Martin Klazar, Dr.
Neproceduralni programovani 2/2 | Z+7Zk 5 | Doc. RNDr. Tomés Dvoidk, CSc.
Databazové pfistupové metody 2/1 Z+7k 4 | RNDr. David Hoksza, Ph.D.
Uvod do strojového udeni 22 | ZHZk | 5 |y Perer Vidovi Hladkd
Uvod do umélé inteligence 2/2 | Z+7Zk 5 | Prof. RNDr. Roman Bartdk, Ph.D.
Uvod do middleware 0/1 KZ 1 Prof. Ing. Petr Tiima, Ph.D.
Sémantika programt 0/1 Z 1 | RNDr. Jan Kofroi, Ph.D.
Zéklady pocitacové grafiky 2/2 7Z+7k 5 Doc. Alexander Wilkie, Dr.
Zaklady vyvoje pocitacovych her 22 | Z+7Zk 5 | doc. Ing. Jaroslav Kfivanek, Ph.D.
Minimalni pocet kreditu ze skupiny 5
Doporucené volitelné predméty
Niizey predmétu rosab | OVefent | kreditd yutuiic roem

Poznamky ke studijnimu planu ‘

Neni stanoven limit poctu kredit za PV skupinu 5, celkové je tieba ziskat za v§echny PV piredméty

minimalné 37 kredita.

Poznamka k pfedmétu Vypracovani a konzultace bakalatské prace: V daném prfedmétu jde o individualni

préci se studentem, vazanou na konkrétni bakalafskou praci. Proto je jako garant pfedmétu uveden vedouci

préce.
kredity za predméty
S i kredity za PPZ specializace kredity za vSechny
LAy AT AT (véetné ZT PPZ) Programovani a predméty
vyvoj software
povinné predméty 110 26 115
povinné predméty - zaveérecna prace 10 10
povinn¢ volitelné predmeéty 31 37 37
kredity pro volbu studenta 18
celkem 153 63 180

Statni zavéreéna zkouska (statni rigor6zni zkouska pro vSeobecné a zubni 1ékafstvi)

cast SZZ 1

Obhajoba bakalarské prace

Obhajoba hodnoti rizné aspekty prace (celkové parametry, kvalita textové Casti,
kvalita doprovodné implementace, prezentace) s piihlédnutim k typu prace
(teoreticka nebo implementacni).

cast SZZ 2

Profilujici zkouska

sz ¥z

Zkousi se latka ze tif tematickych okruhii (spolecnd matematicka Cast, spolecna
informatickd Cast, specializace). KaZdy tematicky okruh navazuje na ptislu§né
povinné a povinné volitelné pfedméty programu a specializace. Uhrnny objem
zkousky pfedpoklada test zdkladnich znalosti a dovednosti ziskanych v pfedchozi
vyuce o rozsahu cca 50 kreditt.




Spole¢na matematicka cast vychazi z uciva predmétd Diskrétni matematika,
Lineéarni algebra 1 a 2, Matematicka analyza 1, Kombinatorika a grafy 1, Vyrokova
a predikatova logika, Pravdépodobnost a statistika 1.

Spole¢nd informaticka ¢ast vychazi z uciva predméti Algoritmizace, Principy
pocitaci, Programovani 1 a 2 a konkrétni programovaci jazyk (PV skupina 1),
Uvod do pogitatovych siti, Po&itaové systémy, Databazové systémy, Uvod do
Linuxu, Algoritmy a datové struktury 1 a 2, Automaty a gramatiky.

Specializacni ¢ast vychazi z u¢iva povinnych predmétl specializace a

z odpovidajicich povinné volitelnych pfedmétii (PV skupina 2, 3, 4) podle
posluchacem zvoleného zaméteni: Paralelni programovani, Konstrukce piekladact,
Vyvoj vykonného software.

cast SZZ 3

Dalsi studijni povinnosti

Veskeré studijni povinnosti, v€etné odborné praxe, jsou na Univerzité Karlove stanoveny prostfednictvim

0“

pifedméti

Navrh témat kvalifika¢nich praci (pro nové SP)

Témata obhajenych kvalifika¢nich praci

Repozitat zavérecnych praci: https://is.cuni.cz/webapps/zzp/search/?tab_searchas=basic&lang=cs

Navrh témat rigoréznich praci (pro nové SP)

Témata obhajenych rigoroznich praci

Repozitat zavéreCnych praci: https://is.cuni.cz/webapps/zzp/search/?tab_searchas=basic&lang=cs

Soucasti SRZ a jejich obsah

Dle Rigor6zniho fadu UK se statni rigordzni zkouska sklada ze dvou €asti, a to dstni zkousky a obhajoby

zavérecné prace.

Statni rigorozni zkouska - Gstni ¢ast




'B-IIa - Studijni plany pro bakalai'ské a magisterské SP

Oznaceni studijniho planu

Studijni plan pro specializaci Systémové programovani -
prezencni forma

Povinné piredméty — spole¢na ¢ast

Nézev piredmétu rozsah zs :;l::::i ﬁ:eé(eigtﬁ garant piedmétu / vyu&ujici f;’g/g:;n PPZ lZ,:Z

Algoritmizace 2/1 7+7k 4 Doc. RNDr. Tomds Dvoidk, CSc. | 1/ZS X

Programovani 1 2/2 Z 5 | RNDr. Tomas Holan, Ph.D. 1/ZS | x

Principy pocitacii 2/0 7k 3 | Mgr. Pavel Jezek, Ph.D. 1/ZS | x

Uvod do poéitaovych siti 2/0 7k 3 | RNDr. Martin Krulis, Ph.D. 1/ZS | x

Diskrétni matematika 2/2 7+7k 5 Doc. RNDr. Jiii Fiala, Ph.D. 1/7S X

Lineéarni algebra 1 2/2 Z+7k 5 Doc. Mgr. Milan Hladik, Ph.D. 1/ZS X

Algoritmy a datové struktury 1 2/2 7+7k 5 Doc. RNDr. Ondfej Cepek, Ph.D. 1/LS X

Programovani 2 2/2 7+7k 5 RNDr. Toma§ Holan, Ph.D. 1/LS X

Pocitacové systémy 2/2 7+7k 5 RNDr. Jakub Yaghob, Ph.D. 1/LS X

Uvod do Linuxu 1/2 V4 4 Ing. Lubomir Bulej, Ph.D. 1/LS X

Matematicka analyza 1 2/2 7+7k 5 Doc. RNDr. Martin Klazar, Dr. 1/LS X

Linearni algebra 2 2/2 7+7k 5 Doc. Mgr. Milan Hladik, Ph.D. 1/LS X

Algoritmy a datové struktury 2 2/2 7+7k 5 Mgr. Martin Mares, Ph.D. 2/7S X X

Databazové systémy 2/2 7+7k 5 RNDr. Michal Kopecky, Ph.D. 2/7S X

Kombinatorika a grafy 1 2/2 7+7k 5 Doc. RNDr. Vit Jelinek, Ph.D. 3/7ZS X X

Vyrokova a predikatovi logika 2/2 7+7k 5 Mgr. Petr Gregor, Ph.D. 2/7S X X

Automaty a gramatiky 2/2 7+7k 5 Mgr. Marta Vomlelova. Ph.D. 2/LS X X

Pravdépodobnost a statistika 1 2/2 7+7k 5 Doc. Mgr. Robert Sdmal, Ph.D. 2/LS X X

Télesna vychova I 0/2 Z 1 Megr. Zuzana Vani¢kova 1/ZS

Télesna vychova Il 0/2 Z 1 Megr. Zuzana Vani¢kova 1/LS

Télesna vychova 111 0/2 Z 1 Megr. Zuzana Vani¢kova 2/7S

Télesna vychova IV 0/2 Z 1 Megr. Zuzana Vani¢kova 2/LS

Anglicky jazyk 0/0 7k 1 | PhDr. Milusa Bubenikovd, Ph.D. | 2/LS
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Povinné piredméty — pro zpracovani zavérecné prace

Nazev predmétu T igg;grl:i ﬁ:eéfi;tﬁ garant predmétu / vyucujici Sgg‘s’;n PPZ ggz

Roénikovy projekt 0/1 Z 4 | RNDr. Filip Zavoral, Ph.D. 2/LS

Vypracovéni a konzultace bc. prace 0/4 Z 6 vedouci bakaldfské prace 3/LS

Celkem kreditii za povinné predméty pro zpracovani ZP 10 10
Povinné pi‘edméty — pro specializaci Systémové programovani

Nizev piedmétu rorEth (Z)l‘)flé‘i;:rl:i ﬁ:eé(el;tﬁ garant predmétu / vyulujici ggg‘;;n PPZ ggz

Operacni systémy 2/1 7Z+7k 4 | Prof. Ing. Petr Tiima, Dr. 2/7S | x

Programovéni v C++ 2/2 7+7k 5 RNDr. David Bednérek, Ph.D. 2/7S X

Architektura pocitaci 2/0 7k 3 Ing. Lubomir Bulej, Ph.D. 2/LS X




Pocitacové sité 2/0 7k 3 RNDr. Martin Svoboda, Ph.D. 3/7ZS X
Principy prekladaci 2/2 7+7k 6 RNDr. Jakub Yaghob, Ph.D. 3/7ZS X
Uvod do middleware 0/1 KZ 1 Prof. Ing. Petr Tiima, Ph.D. 3/7ZS
Vyvoj vysoce vykonného software 2/2 7+7k 6 RNDr. David Bednérek, Ph.D. 3/LS X
Progrvam/ovéni v paralelnim 2n | 747k 6 | RND. Jakub Yaghob, PiD. s | x
prostiedi

Sémantika programi 0/1 Z 1 RNDr. Jan Kofrofi, Ph.D. 3/LS
Celkem kreditii za povinné piedméty 35 33

Povinné volitelné piredméty — skupina 1 (profilujici) — pro specializaci Systémové programovani

4 i & zpiisob | pocet arant predmétu / vyucujici | 4°POT- Zu
Nazev predmétu rozsah ovéteni | krediti | & p yucuj rot/sem | P¥Z | ppz.
Programovéni v jazyce C# 22 | Z+7Zk 5 | Mgr. Pavel JeZek, Ph.D. 3/ZS | x
Programovéni v jazyce Java 212 | Z+Zk 5 | Doc. RNDr. Petr Hnétynka, Ph.D. | 3/ZS | x
Minimalni poéet krediti ze skupiny 1 5

Povinné volitelné pir‘edméty — skupina 2 (profilujici) — pro specializaci Systémové programovani

4 i & zplsob | pocet arant predmétu / vyudujici | 9°P°" | ppy | ZT
Nazev predmétu rozsah ovéfeni | kreditit g P yucuj rot/sem PPZ
Pokrocilé programovani v C++ 272 | Z+7Zk 5 | RNDr. David Bedndrek, Ph.D. 2/LS | x
Pokrocilé programovéni v jazyce C#| 2/2 | Z+Zk Mgr. Pavel Jezek, Ph.D. 2/LS | x
Pokrocilé programovani v jazyce 2/2 7+7k 5 Doc. RNDr. Petr Hnétynka, Ph.D. | 2/L.S X
Java
Minimalni pocet kreditii ze skupiny 2 5

Povinné volitelné piredméty — skupina 3 — pro specializaci Systémové programovani

4 ¥ p zplisob | pocet arant predmétu / vyudujici | 9P | ppy | ZT
Nazev predmétu rozsah ovéreni | kreditit g p yucuj rod/sem PPZ
Nastroje pro vyvoj software 0/2 Z 2 | RNDr. Pavel Parizek, Ph.D. 7S
Doporucené Pos/tupy 2/2 | Z+7Zk 5 | Ing. Lubomir Bulej, Ph.D. LS
v programovami
Navrhové vzory 0/2 K7 3 RNDr. Filip Zavoral, Ph.D. LS
Uvod do softwarového inZenyrstvi 2/2 7+7k 5 Doc. Mgr. Martin Ne€asky, Ph.D. 7S
SOftwaI:OYe 1nz/enyrstv1 pro 0/2 KZ 3 Doc. RNDr. Toméas Bures, Ph.D. LS
spolehlivé systémy
Architektury softwarovych systémt | 2/2 | Z+Zk 5 | Doc. Mgr. Martin Necasky, Ph.D. | 7S
Minimalni pocet krediti ze skupiny 3 7

Povinné volitelné piredméty — skupina 4 — pro specializaci Systémové programovani

4 i & zplsob | pocet arant predmétu / vyuujici | 9°POT- | ppy | ZT
Nazev predmétu rozsah ovéreni | kreditit g p yucuj rod/sem PPZ
Matematicka analyza 2 2/2 7+7k 5 Doc. RNDr. Martin Klazar, Dr. 7S
Neproceduralni programovani 2/2 | Z+7Zk 5 | Doc. RNDr. Tomés Dvoidk, CSc. LS

- . < . Vidovi i

Uvod do strojového uceni 2/2 | Z+7Zk 5 g/flg.lr).Barbora idovd Hiadid. A
Uvod do umélé inteligence 2/2 | Z+Zk S | Prof. RNDr. Roman Barték, Ph.D. | LS
Rozpoznavani vzori 212 | Z+7Zk 5 Doc. RNDr. Elena Sikudovi, LS

Ph.D.




Digitalni zpracovani obrazu 3/0 7k 5 | Prof. Ing. Jan Flusser, DrSc. 7S
Ziklady potitadového vidéni 22 | ZHZk | 5 | pogy RN Flena Sikudovd LS
Zaklady pocitacové grafiky 212 | Z+Zk 5 | Doc. Alexander Wilkie, Dr. 7S
Realtime grafika na GPU 2/2 7+7k 5 Mgr. Jakub Gemrot, Ph.D. LS
Uvod do robotiky 2/2 | Z+Zk 5 | RNDr. David ObdrZdlek, Ph.D. 7S
Programovani mikrokontrolérti 2/2 7+7k 5 RNDr. David ObdrZzalek, Ph.D. 7S
Zaklady vyvoje pocitacovych her 2/2 | Z+7Zk S | doc. Ing. Jaroslav Kfivanek, Ph.D. | LS
Minimalni pocet krediti ze skupiny 4 10

Doporucené volitelné piredméty

Nazev piredmétu

zpisob | pocet
ovéireni | kreditu

rozsah vyudujici do? or.
roc/sem

Poznamky ke studijnimu planu

Poznamka k pfedmétu Vypracovani a konzultace bakalatské prace: V daném pfedmétu jde o individualni
préci se studentem, vdzanou na konkrétni bakalatskou préci. Proto je jako garant pfedmétu uveden vedouci

préce.

kredity za predméty
EeEr | ot | el
programovani

povinné piedméty 117 35 124
povinné predméty - zdvéretna prace 10 10
povinng volitelné predméty 10 27 27

kredity pro volbu studenta 19
Celkem 137 62 180

Statni zavére¢na zkouska

cast SZZ 1

Obhajoba bakalarské prace

Obhajoba hodnoti rizné aspekty prace (celkové parametry, kvalita textové ¢asti,
kvalita doprovodné implementace, prezentace) s piihlédnutim k typu prace
(teoretickd nebo implementacni).

cast SZZ 2

Profilujici zkouska

Zkousi se latka ze i tematickych okruht (spole¢ni matematickd ¢ast, spolecna
informatick4 ¢ast, specializace). KaZdy tematicky okruh navazuje na pfislu$né
povinné a povinné volitelné predméty programu a specializace. Uhrnny objem
zkousky predpoklada test zdkladnich znalosti a dovednosti ziskanych v pfedchozi
vyuce o rozsahu cca 50 kreditt.

Spole¢na matematicka cast vychazi z uciva predmétd Diskrétni matematika,
Lineéarni algebra 1 a 2, Matematicka analyza 1, Kombinatorika a grafy 1, Vyrokova
a predikatova logika, Pravdépodobnost a statistika 1.




Spole¢nd informaticka ¢ast vychazi z uciva predméti Algoritmizace, Principy
pocr[acu Programovani 1 a 2 a konkrétni programovaci jazyk (PV skupina 1),
Uvod do pogitatovych siti, Po¢itadové systémy, Databizové systémy, Uvod do
Linuxu, Algoritmy a datové struktury 1 a 2, Automaty a gramatiky.

Specializacni ¢ast vychazi z uciva povinnych predmétt profilujiciho zédkladu
specializace, zejména pak predmétid Operacni systémy, Architektura pocitact,
Pocitacové sité, Principy prekladacti, Programovani v C++, Vyvoj vysoce
vykonnych systémi, Programovéni v paralelnim prostfedi, a dale ze znalosti
pokrocilého programovani v konkrétnim programovacim jazyce (PV skupina 2).

cast SZZ 3

Dalsi studijni povinnosti

Veskeré studijni povinnosti, véetn€é odborné praxe, jsou na Univerzité Karlové stanoveny prostfednictvim
predméta

Navrh témat kvalifika¢nich praci (pro nové SP)

Témata obhajenych kvalifikaénich praci

Repozitat zaveérecnych praci: https://is.cuni.cz/webapps/zzp/search/?tab_searchas=basic&lang=cs

Navrh témat rigoréoznich praci (pro nové SP)

Témata obhajenych rigoroznich praci

Repozitat zavéreCnych praci: https://is.cuni.cz/webapps/zzp/search/?tab_searchas=basic&lang=cs

Soucasti SRZ a jejich obsah

Dle Rigor6zniho fadu UK se statni rigorézni zkouska sklada ze dvou €asti, a to dstni zkousky a obhajoby
zavéreCné prace.

Statni rigorozni zkouska - astni ¢ast




B-IIa - Studijni plany pro bakalarské a magisterské SP

Oznadeni studijniho planu | Studijni plan pro specializaci Databaze a web - prezen¢ni forma

2

Povinné pi‘edméty — spole¢na ¢ast

Nizev pFedmétu rozsah (Z)IV) léiisgrl:i ﬂ(r)eé(elgtﬁ garant predmétu / vyucujici S(?g;;n PPZ gIT’Z

Algoritmizace 2/1 7+7k 4 | doc. RNDr. Tomas Dvorak, CSc. | 1/ZS | x

Programovani 1 2/2 Z 5 | RNDr. Tomas Holan, Ph.D. 1/ZS | x

Principy pocitacii 2/0 7k 3 | Mgr. Pavel Jezek, Ph.D. 1/ZS | x

Uvod do pocitacovych siti 2/0 7k 3 RNDr. Martin Kruli§, Ph.D. 1/ZS X

Diskrétni matematika 2/2 7+7k 5 doc. RNDr. Jifi Fiala, Ph.D. 1/ZS X

Linearni algebra 1 2/2 7+7k 5 doc. Mgr. Milan Hladik, Ph.D. 1/ZS X

Algoritmy a datové struktury 1 2/2 7+7k 5 doc. RNDr. Ondiej Cepek, Ph.D. 1/LS X X

Programovani 2 2/2 7+7k 5 RNDr. Toma§ Holan, Ph.D. 1/LS X

Pocitacové systémy 2/2 7+7k 5 RNDr. Jakub Yaghob, Ph.D. 1/LS X

Uvod do Linuxu 1/2 V4 4 Ing. Lubomir Bulej, Ph.D. 1/LS X

Matematicka analyza 1 2/2 7+7k 5 doc. RNDr. Martin Klazar, Dr. 1/LS X

Linearni algebra 2 2/2 7+7k 5 doc. Mgr. Milan Hladik, Ph.D. 1/LS X

Algoritmy a datové struktury 2 2/2 7+7k 5 Mgr. Martin Mares, Ph.D. 2/7S X

Databédzové systémy 2/2 7+7k 5 RNDr. Michal Kopecky, Ph.D. 2/7S X

Kombinatorika a grafy 1 2/2 7+7k 5 doc. RNDr. Vit Jelinek, Ph.D. 2/7S X X

Vyrokové a predikatova logika 272 | Z+Zk 5 | Mgr. Petr Gregor, Ph.D. 2/ZS | x X

Automaty a gramatiky 272 | Z+7Zk 5 | Mgr. Marta Vomlelovi. Ph.D. 2/LS | x X

Pravdépodobnost a statistika 1 2/2 | Z+Zk 5 | doc. Mgr. Robert Samal, Ph.D. 2/LS | x X

Télesna vychova I 0/2 Z 1 Megr. Zuzana Vani¢kova 1/ZS

Télesna vychova II 0/2 Z 1 Megr. Zuzana Vani¢kova 1/LS

Télesna vychova 111 0/2 Z 1 Megr. Zuzana Vani¢kova 2/7S

Télesna vychova IV 0/2 Z 1 Megr. Zuzana Vani¢kova 2/LS

Anglicky jazyk 0/0 7k 1  |PhDr. Milusa Bubenikova, Ph.D. | 2/LS

Celkem kreditii za povinné piedméty 89 84
Povinné pi‘edméty — pro zpracovani zavéreéné prace

Nizev piedmétu roreth f)g:;‘;;ll’i ﬁ:eé(elztﬁ garant predmétu / vyulujici Sgg:;n PPZ ggz

Roénikovy projekt 0/1 Z 4 | RNDr. Filip Zavoral, Ph.D. 2/LS

Vypracovéni a konzultace bc. prace 0/4 Z 6 vedouci bakaldfské prace 3/LS

Celkem kreditii za povinné predméty pro zpracovani ZP 10 10
Povinné pi‘edméty — pro specializaci Databaze a web

Nézev piredmétu rozsah zsg;::i E:eé(eiztﬁ garant piedmétu / vyu€ujici :lgé)/(s);n PPZ 1Z>gz

Programovani webovych aplikaci 2/2 | Z+7Zk 5 | RNDr. Martin Kruli§, Ph.D. 7S X

P01.<roéi/lé programovéni webovych 2/ 747k 5 RNDr. Martin Krulis, Ph.D. LS

aplikaci

Databazové aplikace 12 KZ 4 | RNDr. Michal Kopecky, Ph.D. 7S

Databazové pristupové metody 2/1 | Z+Zk 4 | RNDr. David Hoksza, Ph.D. ZS

Datovy management 22 | Z+Zk 5 | doc. Mgr. Martin Necasky, Ph.D. | LS




Moderni databdzové koncepty 2/2 | Z+7Zk 5 | doc. RNDr. Irena Holubovd, Ph.D. | ZS X
Datové forméaty 2/2 7+7k 5 RNDr.Jakub Klimek, Ph.D. LS X
Vyhledéavani na webu 2/1 7+7k 4 doc. RNDr. Tomés Skopal, Ph.D. LS X
Celkem krediti za povinné piredméty 37 28
Povinné volitelné pi‘edméty — skupina 1 (profilujici) — pro specializaci Databaze a web

4 ¥ & zplisob | pocet arant predmétu / vyudujici | 4°POT- A
Nazev predmétu rozsah ovéfeni | kreditit g p yucuj rov/sem | PPZ | ppz
Programovéni v C++ 22 | Z+7Zk 5 | RNDr. David Bedndrek, Ph.D. 7S X
Programovani v jazyce Java 2/2 | Z+7Zk 5 | doc. RNDr. Petr Hnétynka, Ph.D. 7S X
Programovani v jazyce C# 22 | Z+7Zk 5 | Mgr. Pavel Jezek, Ph.D. A X
Pokrocilé programovani v C++ 2/2 | Z+Zk 5 | RNDr. David Bedndrek, Ph.D. LS X
Pokrocilé programovéani v jazyce 2/ 747k 5 doc. RNDr. Petr Hétynks, Ph.D. LS «
Java
Pokrocilé programovéni v jazyce C#| 2/2 | Z+Zk 5 | Mgr. Pavel Jezek, Ph.D. LS X
Neproceduralni programovani 2/2 | Z+7Zk 5 | doc. RNDr. Tom4§ Dvorik, CSc. LS X
Minimalni podet krediti ze skupiny 1 15

Povinné volitelné pi‘edméty — skupina 2 (profilujici) — pro specializaci Databaze a web

4 ¥ & zpiisob | pocet arant predmétu / vyucujici | 90POr- Zu
Nazev predmétu rozsah ovefeni | kreditit g P yucuj rov/sem | PPZ | ppz
Operacni systémy 2/1 7+7k 4 prof. Ing. Petr Ttima, Dr. 7S X

- . . Mgr. Barbora Vidova Hladka
Uvod do strojového uceni 2/2 | Z+7Zk 5 |ppp, oo ERGR 7S X
Vyhledavéni a explorace ve videu 212 | Z+Zk 4 | RNDr. Jakub Loko¢, PhD. ZS X
Informacni modely s uspofddanim 212 | Z+Zk 5 | prof. RNDr. Peter Vojtas, DrSc. 7S X
Administrace Oracle 0/2 Z 2 RNDr. Michal Kopecky, Ph.D. LS X
Minimalni podet krediti ze skupiny 2 6
Povinné volitelné pi‘edméty — skupina 3 — pro specializaci Databaze a web

4 i & zpiisob | pocet arant predmétu / vyudujici | 40P | ppy | ZT
Nazev pfedmétu rozsah | teni | kreditd | ° P yuew ro¢/sem PPZ
Matematicka analyza 2 212 | Z+Zk 5 | doc. RNDr. Martin Klazar, Dr. LS
Zaklady pocitacového vidéni 2/2 | Z+7Zk 5 | doc. RNDr. Elena Sikudova, Ph.D. | LS
Digitalni zpracovani obrazu 3/0 Zk 5 | prof. Ing. Jan Flusser, DrSc. ZS
Programovani mobilnich zatizeni 0/2 Z 3 | RNDr. Jan Kofrofi, Ph.D. LS
Uvod do umélé inteligence 2/2 7+7k 5 prof. RNDR. Roman Bartdk, Ph.D. | LS
Architektury sw systémi 2/2 7+7k 5 doc. Mgr. Martin Necasky, Ph.D. 7S
Seminaf dobyvéni znalosti 1/2 7+7k 4 Mgr. Marta Vomlelova. Ph.D. LS
Rozpoznavani vzori 22 | Z+7Zk 5 | doc. RNDr. Elena Sikudovd, Ph.D. | ZS
PocitaCové site 2/0 7k 3 RNDr. Martin Svoboda, Ph.D. 7S
Minimalni pocet krediti ze skupiny 3 3

Doporucené volitelné piredméty

2 . e zpisob | pocet T dopor.

Nazev predmétu rozsah ovefeni | kreditit yucuj rod/sem




Poznamky ke studijnimu planu

Poznamka k pfedmétu Vypracovani a konzultace bakalatské prace: V daném pfedmétu jde o individualni
préci se studentem, vdzanou na konkrétni bakalafskou préci. Proto je jako garant pfedmétu uveden vedouci

préce.

. kredity za predmét o .
RozloZeni krediti (l‘fg::ili;yzl; ggé) Sp};cialli)zace ' kredll)tge(z;lnxést;chny
Databaze a web

povinné piedméty 112 37 126
povinné predméty - zdvéreEna prace 10 10
povinng volitelné predméty 21 24 24

kredity pro volbu studenta 20
celkem 143 65 180

Statni zavéreéna zkouska (statni rigor6zni zkouska pro vSeobecné a zubni 1ékafstvi)

cast SZZ 1

Obhajoba bakalarské prace

Obhajoba hodnoti rizné aspekty prace (celkové parametry, kvalita textové ¢asti,
kvalita doprovodné implementace, prezentace) s prihlédnutim k typu price
(teoretickd nebo implementacni).

cast SZZ 2

Profilujici zkouska

Zkousi se latka ze ti tematickych okruht (spole¢ni matematickd ¢ast, spolecna
informatick4 Cast, specializace). KaZdy tematicky okruh navazuje na pfislusné
povinné a povinné volitelné predméty programu a specializace. Uhrnny objem
zkousky predpoklada test zdkladnich znalosti a dovednosti ziskanych v pfedchozi
vyuce o rozsahu cca 50 kreditt.

Spole¢na matematicka cast vychazi z uciva predmétd Diskrétni matematika,
Lineéarni algebra 1 a 2, Matematicka analyza 1, Kombinatorika a grafy 1, Vyrokova
a predikatova logika, Pravdépodobnost a statistika 1.

Spole¢nd informaticka ¢ast vychazi z uciva predméti Algoritmizace, Principy
pocitacii, Programovani 1 a 2 a konkrétni programovaci jazyk (PV skupina 1),
Uvod do pogitatovych siti, Po¢itadové systémy, Databizové systémy, Uvod do
Linuxu, Algoritmy a datové struktury 1 a 2, Automaty a gramatiky.

Specializacni ¢ast vychéazi z uc¢iva povinnych predmétl specializace a z povinné
volitelnych predmétt (PV skupiny la 2).

cast SZZ 3

Dalsi studijni povinnosti

Veskeré studijni povinnosti, véetné odborné praxe, jsou na Univerzité Karlové stanoveny prostfednictvim

CNT3

predmétil




Navrh témat kvalifika¢nich praci (pro nové SP)

Témata obhajenych kvalifikaénich praci

Repozitat zaveérecnych praci: https://is.cuni.cz/webapps/zzp/search/?tab_searchas=basic&lang=cs

Navrh témat rigoréoznich praci (pro nové SP)

Témata obhajenych rigoroznich praci

Repozitat zavéreCnych praci: https://is.cuni.cz/webapps/zzp/search/?tab_searchas=basic&lang=cs

Soucasti SRZ a jejich obsah

Dle Rigor6zniho fadu UK se statni rigordzni zkouska sklada ze dvou €asti, a to ustni zkousky a obhajoby
zavéreCné prace.

Statni rigorozni zkouska - astni ¢ast




B-IIa - Studijni plany pro bakalarské a magisterské SP

Oznaceni studijniho planu

Studijni plan pro specializaci Uméla inteligence - prezencni
forma

Povinné piredméty — spole¢na ¢ast

Nazev predmétu rozsah zs :;l::::i ﬁ:eé(eiztﬁ garant pfedmétu / vyucujici f;’g/g;n PPZ lZ,:Z

Algoritmizace 2/1 7+7k 4 | doc. RNDr. Tomas Dvofak, CSc. | 1/ZS | x

Programovani 1 2/2 Z 5 | RNDr. Tomas Holan, Ph.D. 1/ZS | x

Principy pocitact 2/0 Zk 3 | Mgr. Pavel JeZek, Ph.D. 1/ZS | x

Uvod do poéitaovych siti 2/0 7k 3 | RNDr. Martin Krulis, Ph.D. 1/ZS | x

Diskrétni matematika 2/2 7+7k 5 doc. RNDr. Jii Fiala, Ph.D. 1/ZS X

Lineéarni algebra 1 2/2 7+7k 5 doc. Mgr. Milan Hladik, Ph.D. 1/ZS X

Algoritmy a datové struktury 1 2/2 7+7k 5 doc. RNDr. Ondiej Cepek, Ph.D. 1/LS X

Programovani 2 2/2 7+7k 5 RNDr. Toma§ Holan, Ph.D. 1/LS X

Pocitacové systémy 2/2 7+7k 5 RNDr. Jakub Yaghob, Ph.D. 1/LS X

Uvod do Linuxu 1/2 V4 4 Ing. Lubomir Bulej, Ph.D. 1/LS X

Matematicka analyza 1 2/2 7+7k 5 doc. RNDr. Martin Klazar, Dr. 1/LS X

Linearni algebra 2 2/2 7+7k 5 doc. Mgr. Milan Hladik, Ph.D. 1/LS X

Algoritmy a datové struktury 2 2/2 7+7k 5 Mgr. Martin Mares, Ph.D. 2/7S X X

Databazové systémy 2/2 7+7k 5 RNDr. Michal Kopecky, Ph.D. 2/7S X

Kombinatorika a grafy 1 2/2 7+7k 5 doc. RNDr. Vit Jelinek, Ph.D. 2/7S X X

Vyrokova a predikatovi logika 2/2 7+7k 5 Mgr. Petr Gregor, Ph.D. 2/7S X X

Automaty a gramatiky 2/2 7+7k 5 Mgr. Marta Vomlelova. Ph.D. 2/LS X X

Pravdépodobnost a statistika 1 2/2 7+7k 5 doc. Mgr. Robert Samal, Ph.D. 2/LS X X

Télesna vychova I 0/2 Z 1 Megr. Zuzana Vani¢kova 1/ZS

Télesna vychova Il 0/2 Z 1 Megr. Zuzana Vani¢kova 1/LS

Télesna vychova 111 0/2 Z 1 Megr. Zuzana Vani¢kova 2/7S

Télesna vychova IV 0/2 Z 1 Megr. Zuzana Vani¢kova 2/LS

Anglicky jazyk 0/0 7k 1 | PhDr. Milusa Bubenikovd, Ph.D. | 2/LS

Celkem kreditii za povinné piedméty 89 84

Povinné piredméty — pro zpracovani zavérecné prace

Nazev predmétu T f)gglfgrl:i ﬂ:eé(elgtﬁ garant predmétu / vyucujici Sgg‘s’;n PPZ ggz

Rocnikovy projekt 0/1 Z 4 RNDr. Filip Zavoral, Ph.D. 2/L.S

Vypracovéni a konzultace bc. prace 0/4 Z 6 vedouci bakaldfské prace 3/LS

Celkem kreditii za povinné predméty pro zpracovani ZP 10 10
Povinné piredméty — pro specializaci Uméla inteligence

Nazev predmétu rorEth (Z)l‘)flé‘i;:rl:i ﬁ:eé(elztﬁ garant pfedmétu / vyucujici :l(?é)/(s);n PPZ ggz

Uvod do umélé inteligence 2/2 7+7k 5 prof. RNDr. Roman Barték, Ph.D. | 2/LS X

Neproceduralni programovani 22 | Z+Zk 5 |doc. RNDr. Tomas Dvordk, CSe. | 2/L.S | x

Matematickd analyza 2 2/2 7+7k 5 doc. RNDr. Martin Klazar, Dr. 2/7S

Celkem kreditii za povinné piedméty 15 10




Povinné volitelné pi‘edméty — skupina 1 (profilujici) — pro specializaci Uméla inteligence

Nizev pFedmétu rozsah zgg;:::i ﬁ:eé(ei:tﬁ garant pfedmétu / vyucujici :‘l(())‘cl')/(s):m PPZ 1Z>;T,z
Programovéni v C++ 2/2 7+7k 5 RNDr. David Bednérek, Ph.D. 2/7S
Programovéni v jazyce Java 212 | Z+Zk 5 | doc. RNDr. Petr Hnétynka, Ph.D. | 3/ZS
Programovéni v jazyce C# 212 | Z+Zk 5 | Mgr. Pavel Jezek, Ph.D. 7S X
Minimalni pocet kreditii ze skupiny 1 10

Povinné volitelné piredméty — skupina 2 (profilujici) — pro specializaci Uméla inteligence

Nézev piredmétu rozsah (Z)gglf::i E(;SS; 1 | Earant piredmétu / vyucujici :lgé)/(s);n PPZ 1Z>gz
Uvod do robotiky 2/2 | Z+Zk | 5 |RNDr David Obdrzlek, PAD. | 3/ZS | x
Digitalni zpracovani obrazu 3/0 7k 4 | prof. Ing. Jan Flusser, DrSc. A X
Zaklady pocitacového vidéni 2/2 7+7k 5 doc. RNDr. Elena Sikudova, Ph.D. | 3/LS X
Uvod do strojového ugent 22 | ZAZk | 5 | Bubor VidovaHdd, ) 370 |y
Rozpoznavani vzori 22 | Z+7Zk 5 | doc. RNDr. Elena Sikudov4, PhD. | LS X
Seminaf dobyvéni znalosti 1/2 KZ 4 Mgr. Marta Vomlelova. Ph.D. 3/LS X
Algoritmicka teorie her 2/2 7+7k 5 RNDr. Martin Balko, Ph.D. 7S X
Uvod do pocitadové lingvistiky 200 | 7k 3 | goc RNDr Viadislv Ruboh, 1 3,7 | x
Zpracovini textu v UNIXu 02 | KZ | 3 |pmneplendkzaboliuly, Zs | x
Zpracovani piirozeného jazyka 2/1 | Z+Zk 4 g;’ﬁ;ng' Zdenck Zabokatsky. 3LS | x
SoutéZni strojovy preklad 0/2 Z 3 RNDr. Ondfej Bojar, Ph.D. ZS X
Dialogové systémy 2/2 Z+7k 5 Mgr. Ondfej Dusek, Ph.D. LS X
Ptirodou inspirované algoritmy 2/2 | Z+Zk 5 | Mgr. Martin Pilat, Ph.D. LS X
Minimalni poéet krediti ze skupiny 2 25

Povinné volitelné piredméty — skupina 3 — pro specializaci Uméla inteligence

2 . e zpusob | pocet - % %:c ¢ | dopor. 7T
Nazev predmétu rozsah | oo i | kredita | S2TAMtPE edmétu / vyu€ujict | o - I PPZ | oo,
Pokrocilé programovani v C++ 272 | Z+7Zk 5 | RNDr. David Bedndrek, Ph.D. 2/LS
i’okrocﬂe programovant v jazyce 2/2 7+7k 5 doc. RNDr. Petr Hnétynka, Ph.D. LS

ava
Pokrocilé programovani v jazyce C#| 2/2 | Z+Zk 5 | Mer. Pavel Jezek, Ph.D. LS
Progrvam/ovanl v paralelnim 2/ 747k 5 RNDr. Jakub Yaghob. Ph.D. LS
prostiedi
Datové formaty 212 | Z+Zk 5 | RNDr. Jakub Klimek, Ph.D. 3/LS
Pravdépodobnost a statistika 2 2/1 7+7k 4 | doc. Mgr. Robert Samal, Ph.D. ZS
Vyhledavani a explorace ve videu 12 | Z+Zk 4 | RNDr. Jakub Lokog, Ph.D. ZS
Diskrétni a spojita optimalizace 22 | Z+7Zk 5 | doc. Mgr. Milan Hladik, Ph.D. LS
Zaklady vyvoje pocitacovych her 2/2 | Z+7Zk S | doc. Ing. Jaroslav Kfivanek, Ph.D. | LS
Programovani mikrokontrolérti 2/2 7+7k 5 RNDr. David Obdrzalek, Ph.D. 7S
Minimalni poéet krediti ze skupiny 3 10
Doporucené volitelné piredméty
zpisob | pocet dopor.

vyulujici

Nazev piredmétu rozsah ‘. ‘o &
P ovéreni | krediti ro¢/sem




Poznamky ke studijnimu planu

Poznamka k pfedmétu Vypracovani a konzultace bakalatské prace: V daném predmétu jde o individualni
préci se studentem, vdzanou na konkrétni bakalatskou préci. Proto je jako garant piedmétu uveden vedouci

préce.

. . o kredity za PPZ kmdl.t y Za predmvet’y kredity za vSechny
RozloZeni kredita o specializace Uméla & -
(v¢éetné ZT PPZ) . . predméty
inteligence
povinné predméty 94 15 104
povinné predméty - zdvéreéna prace 10 10
povinn¢ volitelné predmeéty 35 45 45
kredity pro volbu studenta 21
Celkem 139 60 180

Statni zavéreéna zkouska (statni rigor6zni zkouska pro vSeobecné a zubni 1ékafstv{)

cast SZZ 1

Obhajoba bakalarské prace

Obhajoba hodnoti rizné aspekty prace (celkové parametry, kvalita textové Casti,
kvalita doprovodné implementace, prezentace) s prihlédnutim k typu price
(teoreticka nebo implementacni).

cast SZZ 2

Profilujici zkouska

Zkousi se latka ze tif tematickych okruhti (spolecnd matematicka ¢ast, spolecna
informaticka Cast, specializace). Kazdy tematicky okruh navazuje na piislusné
povinné a povinné volitelné pfedméty programu a specializace. Uhrnny objem
zkousky predpoklada test zdkladnich znalosti a dovednosti ziskanych v pfedchozi

vyuce o rozsahu cca 50 kreditt.

Spole¢na matematicka cast vychazi z uciva predmétd Diskrétni matematika,
Lineéarni algebra 1 a 2, Matematicka analyza 1, Kombinatorika a grafy 1, Vyrokova
a predikatova logika, Pravdépodobnost a statistika 1.

Spolecna informaticka ¢ast vychéazi z uc¢iva predméti Algoritmizace, Principy
pocitaci, Programovani 1 a 2 a konkrétni programovaci jazyk (PV skupina 1),
Uvod do pogitatovych siti, Po&itatové systémy, Databazové systémy, Uvod do
Linuxu, Algoritmy a datové struktury 1 a 2, Automaty a gramatiky.
Specializa¢ni &ast vychazi z uéiva povinnych piedméti specializace (Uvod do
umélé inteligence, Neprocedurdlni programovani) a z odpovidajicich povinné
volitelnych pfedmétt (PV skupina 2) podle posluchacem zvoleného zaméfen:
Robotika, Strojové uceni, Zpracovani pfirozeného jazyka.

cast SZZ 3

Dalsi studijni povinnosti

Veskeré studijni povinnosti, véetné odborné praxe, jsou na Univerzité¢ Karlové stanoveny prostfednictvim

predméta




Navrh témat kvalifika¢nich praci (pro nové SP)

Témata obhajenych kvalifikaénich praci

Repozitat zaveérecnych praci: https://is.cuni.cz/webapps/zzp/search/?tab_searchas=basic&lang=cs

Navrh témat rigoréoznich praci (pro nové SP)

Témata obhajenych rigoroznich praci

Repozitat zavéreCnych praci: https://is.cuni.cz/webapps/zzp/search/?tab_searchas=basic&lang=cs

Soucasti SRZ a jejich obsah

Dle Rigor6zniho fadu UK se statni rigordzni zkouska sklada ze dvou €asti, a to ustni zkousky a obhajoby
zavéreCné prace.

Statni rigorozni zkouska - astni ¢ast




B-IIa - Studijni plany pro bakalarské a magisterské SP

Studijni plan pro specializaci Po¢itacova grafika, vidéni a vyvoj

Oznaceni studijniho planu v
her - prezen¢ni forma

Povinné piredméty — spole¢na ¢ast

Nazev predmétu rozsah zs :;l::::i ﬁ:eé(eiztﬁ garant pfedmétu / vyucujici f;’g/g;n PPZ lZ,:Z

Algoritmizace 2/1 7+7k 4 | doc. RNDr. Tomas Dvofak, CSc. | 1/ZS | x

Programovani 1 2/2 Z 5 | RNDr. Tomas Holan, Ph.D. 1/ZS | x

Principy pocitact 2/0 Zk 3 | Mgr. Pavel JeZek, Ph.D. 1/ZS | x

Uvod do poéitaovych siti 2/0 7k 3 | RNDr. Martin Krulis, Ph.D. 1/ZS | x

Diskrétni matematika 2/2 7+7k 5 doc. RNDr. Jii Fiala, Ph.D. 1/7S X

Lineéarni algebra 1 2/2 Z+7k 5 doc. Mgr. Milan Hladik, Ph.D. 1/ZS X

Algoritmy a datové struktury 1 2/2 7+7k 5 doc. RNDr. Ondiej Cepek, Ph.D. 1/LS X

Programovani 2 2/2 7+7k 5 RNDr. Toma§ Holan, Ph.D. 1/LS X

Pocitacové systémy 2/2 7+7k 5 RNDr. Jakub Yaghob, Ph.D. 1/LS X

Uvod do Linuxu 1/2 V4 4 Ing. Lubomir Bulej, Ph.D. 1/LS X

Matematicka analyza 1 2/2 7+7k 5 doc. RNDr. Martin Klazar, Dr. 1/LS X

Linearni algebra 2 2/2 7+7k 5 doc. Mgr. Milan Hladik, Ph.D. 1/LS X

Algoritmy a datové struktury 2 2/2 7+7k 5 Mgr. Martin Mares, Ph.D. 2/7S X X

Databazové systémy 2/2 7+7k 5 RNDr. Michal Kopecky, Ph.D. 3/7ZS X

Kombinatorika a grafy 1 2/2 7+7k 5 doc. RNDr. Vit Jelinek, Ph.D. 2/7S X X

Vyrokova a predikatovi logika 2/2 7+7k 5 Mgr. Petr Gregor, Ph.D. 3/7ZS X X

Automaty a gramatiky 2/2 7+7k 5 Mgr. Marta Vomlelové. Ph.D. 2/LS X X

Pravdépodobnost a statistika 1 2/2 7+7k 5 doc. Mgr. Robert Samal, Ph.D. 2/LS X X

Télesna vychova I 0/2 Z 1 Megr. Zuzana Vani¢kova 1/ZS

Télesna vychova Il 0/2 Z 1 Megr. Zuzana Vani¢kova 1/LS

Télesna vychova 111 0/2 Z 1 Megr. Zuzana Vani¢kova 2/7S

Télesna vychova IV 0/2 Z 1 Megr. Zuzana Vani¢kova 2/LS

Anglicky jazyk 0/0 7k 1 | PhDr. Milusa Bubenikovd, Ph.D. | 2/LS

Celkem kreditii za povinné piedméty 89 84

Povinné piredméty — pro zpracovani zavérecné prace

Nazev predmétu T f)gglfgrl:i ﬂ:eé(elgtﬁ garant predmétu / vyucujici Sgg‘s’;n PPZ ggz

Rocnikovy projekt 0/1 Z 4 RNDr. Filip Zavoral, Ph.D. 2/L.S

Vypracovéni a konzultace bc. prace 0/4 Z 6 vedouci bakaldfské prace 3/LS

Celkem kreditii za povinné predméty pro zpracovani ZP 10 10
Povinné pi‘edméty — pro specializaci Pocitacova grafika, vidéni a vyvoj her

Nazev predmétu rorEth (Z)l‘)flé‘i;:rl:i ﬁ:eé(elztﬁ garant pfedmétu / vyucujici :l(?é)/(s);n PPZ ggz

Zéklady pocitacové grafiky 2/2 7+7k 5 Doc. Alexander Wilkie, Dr. 2/7S X

Programovéni v jazyce C# 22 | Z+7Zk 5 | Mgr. Pavel Jezek, Ph.D. 2/7S | x

Programovéni v C++ 2/2 7+7k 5 RNDr. David Bednérek, Ph.D. 7S X

Matematicka analyza 2 2/2 7+7k 5 doc. RNDr. Martin Klazar, Dr. 7S

Celkem kreditii za povinné piredméty 20 15




Celkem za vSechny povinné volitelné piredméty minimalné 42 kreditu

Povinné volitelné piredméty — skupina 1 (profilujici) — pro specializaci Po¢itacova grafika, vidéni a vyvoj her

Nizev pFedmétu rozsah (Z)Iv’g;;:’i E(r)fg:tﬁ garant pfedmétu / vyucujici f;’g/‘;:;n PPZ lZ,:Z
Fotorealistickd grafika 212 | Z+Zk 5 | doc. Ing. Jaroslav Kiivanek, Ph.D. | LS X
Realtime grafika na GPU 2/2 7+7k 5 Mgr. Jakub Gemrot, Ph.D. LS X
Geometrie pro pocitacovou grafiku 2/0 7k 3 | Doc. RNDr. Zbynék Sir, Ph.D. LS X
Introduction to Colour Science 2/0 7k 3 | Doc. Alexander Wilkie, Dr. ZS X
Digitalni zpracovani obrazu 3/0 Zk 4 | prof. Ing. Jan Flusser, DrSc. ZS X
Zaklady pocitacového vidéni 22 | Z+7Zk 5 | doc. RNDr. Elena Sikudova, Ph.D. | LS X
Rozpoznavani vzori 2/2 7+7k 5 doc. RNDr. Elena Sikudova, Ph.D. | ZS X
Zaklady vyvoje pocitacovych her 2/2 | Z+7Zk 5 | doc. Ing. Jaroslav Kiivinek, PhD. | LS X
Minimalni pocet krediti ze skupiny 1 15
Povinné volitelné pi‘edméty — skupina 2 — pro specializaci Pocitacova grafika, vidéni a vyvoj her
Nizev piedmétu T zsg;;ll’i E:eé(ei;tﬁ garant predmétu / vyulujici i‘)’gs);n PPZ ggz
Praktikum z Matlabu 0/2 Z 3 doc. RNDr. Elena Sikudova, Ph.D. | ZS
Herni middleware 0/4 Z 5 Mgr. Jakub Gemrot, Ph.D. 7S
Praktikum z vyvoje pocitacovych /1 7 > M. Jakub Gemrot, Ph.D. ZS,
her LS
Matematicka analyza 3 2/2 7+7k 5 doc. RNDr. Martin Klazar, Dr. LS
Pravdépodobnost a statistika 2 2/1 7+7k 4 | doc. Mgr. Robert Samal, Ph.D. ZS
Pokroéilé programovani v 2 747k 5 Mer. Pavel Jezek, Ph.D. LS
jazyce C#
Pokrocilé programovani v C++ 2/2 | Z+7Zk 5 | RNDr. David Bedndrek, Ph.D. LS
Neproceduralni programovani 2/2 | Z+7Zk 5 | doc. RNDr. Tomas Dvorik, CSc. LS
Uvod do umélé inteligence 2/2 7+7k 5 prof. RNDr. Roman Bartdk, Ph.D. LS
Uvod do robotiky 22 | Z+Zk 5 | RNDr. David ObdrZélek, Ph.D. A
Vyvoj vysoce vykonného software 2/2 | Z+7Zk 6 | RNDr. David Bedndrek, Ph.D. LS
Progrvam/ovéni v paralelnim 20 | 747k 6 | RNDr. Jakub Yaghob, PhD. LS
prostiedi
Numerickd matematika 2/2 | Z+7Zk 5 | doc. RNDr. Ji{ Felcman, CSc. LS
Vyhledavéni a explorace ve videu 12 | Z+Zk 4 | RNDr. Jakub Lokot, Ph.D. 7S
Diskrétni a spojita optimalizace 272 | Z+7Zk 5 | doc. Mgr. Milan Hladik, Ph.D. LS
Operacni systémy 2/1 Z+7k 4 | Prof. Ing. Petr Tiima, Ph.D. ZS
Minimalni pocet krediti ze skupiny 2

Doporucené volitelné predméty
Niizev predmétu rossah | O fent | kredit T rofsem




Poznamky ke studijnimu planu

Neni stanoven limit poctu krediti za PV skupinu 2, celkové je tfeba ziskat za vSechny PV piedméty

minimalné 42 kreditu.

Poznamka k pfedmétu Vypracovani a konzultace bakalatské prace: V daném pfedmétu jde o individualni
préci se studentem, vdzanou na konkrétni bakalafskou préci. Proto je jako garant predmétu uveden vedouci

préce.

kredity za predméty
s | el | s
vidéni a vyvoj her

povinné predméty 99 20 109
povinné predméty - zavéretna price 10 10
povinn¢ volitelné predmeéty 15 42 42

kredity pro volbu studenta 19
Celkem 124 62 180

Statni zavéreéna zkouska (statni rigor6zni zkouska pro vSeobecné a zubni 1ékafstv{)

cast SZZ 1

Obhajoba bakalarské prace

Obhajoba hodnoti rizné aspekty prace (celkové parametry, kvalita textové ¢asti,
kvalita doprovodné implementace, prezentace) s prihlédnutim k typu price
(teoreticka nebo implementacni).

cast SZZ 2

Profilujici zkouska

Zkousi se latka ze tif tematickych okruhii (spolecnd matematicka ¢ast, spolecna
informatick4 Cast, specializace). KaZdy tematicky okruh navazuje na pfislusné
povinné a povinné volitelné predméty programu a specializace. Uhrnny objem
zkouSky predpokldda test zakladnich znalosti a dovednosti ziskanych v pfedchozi
vyuce o rozsahu cca 50 kreditu.

Spole¢na matematicka cast vychazi z uciva predmétd Diskrétni matematika,
Linearni algebra 1 a 2, Matematickd analyza 1, Kombinatorika a grafy 1, Vyrokovi
a predikatova logika, Pravdépodobnost a statistika 1.

Spolecna informaticka ¢ast vychazi z uciva predméti Algoritmizace, Principy
pocitacit, Programovani 1 a 2 a konkrétni programovaci jazyk (Programovani

v jazyce C#, Programovéni v C++), Uvod do poéitadovych siti, Pogitatové
systémy, Databazové systémy, Uvod do Linuxu, Algoritmy a datové struktury 1 a
2, Automaty a gramatiky.

Specializacni ¢ast vychazi z u¢iva povinného predmétu specializace (Zaklady
pocitacové grafiky) a z odpovidajicich povinné volitelnych predmétti (PV skupina
1) podle poslucha¢em zvoleného zaméteni: Pocitacova grafika, Pocitacové vidéni,
Vyvoj pocitacovych her.

cast SZZ 3




Dalsi studijni povinnosti

Veskeré studijni povinnosti, v€etné odborné praxe, jsou na Univerzité Karlove stanoveny prostfednictvim
predméta

Navrh témat kvalifika¢nich praci (pro nové SP)

Témata obhajenych kvalifikaénich praci

Repozitat zaveérecnych praci: https://is.cuni.cz/webapps/zzp/search/?tab_searchas=basic&lang=cs

Navrh témat rigoréoznich praci (pro nové SP)

Témata obhajenych rigoroznich praci

Repozitat zaveéreénych praci: https://is.cuni.cz/webapps/zzp/search/?tab_searchas=basic&lang=cs

Soucasti SRZ a jejich obsah

Dle Rigor6zniho tadu UK se statni rigor6zni zkouska sklad4 ze dvou €4sti, a to Ustni zkousky a obhajoby
zavéreCné prace.

Statni rigorozni zkouska - astni ¢ast




