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Uvod

Nasleduje nékolik ukazkovych kapitol, které doporucuji, jak by se méla za-
vérecnd prace sazet. Primarné popisuji pouziti TEXové sablony, ale obecné rady
poslouzi dobfe i uzivatelim jinych systémii.



1 Napovéda k sazbeé

1.1 Uprava préace

Vlastni text prace je usporadany hierarchicky do kapitol a podkapitol, kazda
kapitola zacind na nové strané. Text je zarovnan do bloku. Novy odstavec se
obvykle oddéluje malou vertikalni mezerou a odsazenim prvniho radku. Graficka
uprava ma byt v celém textu jednotna.

Prace se tiskne na bily papir formatu A4. Okraje musi ponechat dost mista na
vazbu: doporucen je horni, dolni a pravy okraj 25 mm, levy okraj 40 mm. Cisluji
se vSechny strany kromé obdlky a informacnich stran na zacatku préace; prvni
¢islovand strana byva obvykle ta s obsahem.

Pismo se doporuc¢uje dvanactibodové (12 pt) se standardni vzdédlenosti mezi
radky (pokud pisete ve Wordu nebo podobném programu, odpovida tomu radko-
vani 1,5; v TgXu neni potfeba nic prepinat).

Primérné je doporucovan jednostranny tisk (ptilis tenkou praci lze obtizné
svazat). Delsi préace je lepsi tisknout oboustranné a prizpusobit tomu velikosti
okraji: 40 mm mé vzdy wvnitrni okraj. Rub titulniho listu ztstava nepotistény.

Zkratky pouzité v textu musi byt vysvétleny vzdy u prvniho vyskytu zkratky
zkratky). Pokud je zkratek vice, pfipojuje se seznam pouzitych zkratek, véetné
jejich vysvétleni a/nebo odkazi na definici.

Delsi prevzaty text jiného autora je nutné vymezit uvozovkami nebo jinak
vyznacit a fadné citovat.

1.2 Jednoduché priklady

K riznym tucelim se hodi rizné typy pisma. Pro bézny text pouzivame
vzpiimené patkové pismo. Cheeme-li néjaky pojem zvyraznit (tfeba v okamziku
definice), pouzivaime obvykle kurzivu nebo tuéné pismo. Text matematickych vét
se obvykle tiskne pro zduraznéni sklonénym (slanted) pismem; neni-li k dispozici,
muze byt zastoupeno kurzivou. Text, ktery je chapan doslova (naptiklad ukazky
programil) piSeme psacim strojem. Dulezité je byt ve volbé pisma konzistentni
napric celou praci.

Cisla v ¢eském textu obvykle sdzime v matematickém rezimu s desetinnou
carkou: m = 3,141 592653 589. V matematickych textech je casto lepsi pouzivat
desetinnou tecku (pro lepsi odliSeni od ¢arky v roli oddélovace). Nestridejte vsak
oboji. Numerické vysledky se uvadéji s primérenym poctem desetinnych mist.

Mezi cislo a jednotku patti izka mezera: sitka stranky A4 ¢ini 210 mm, coz
si pamatuje pouze 5% autori. Pokud ale udaj slouzi jako privlastek, mezeru
vynechavame: 25mm okraj, 95% interval spolehlivosti.

Rozlisujeme rizné druhy pomléek: cerveno-cerny (kratkd pomlcka), strana
16-22 (stfedni), 45 — 44 (matematické minus), a toto je — jak se asi dalo cekat —
vlozena véta ohrani¢end dlouhymi pomlckami.

V ceském textu se pouzivaji ,, Ceské” uvozovky, nikoliv “anglické”.

Na nékterych mistech je potfeba zabranit lamani fadku (v~TEXu znac¢ime



vlnovkou): u~ptedlozek (neslabi¢nych, nebo obecné jednopismennych), vrchol~v,
pred k~kroky, a~proto, .. obecné kdekoliv, kde by pfi rozlomeni ¢tenér ,,skobrtnul“.

1.3 Matematické vzorce a vyrazy

Proménné sazime kurzivou (to TEX v matematickém modu déld sam, ale
nezapominejte na to v okolnim textu a také si matematicky méd zapnéte). Nézvy
funkci sdzime vzpiimené. Tedy napifklad: var(X) = E X2 — (E X )2.

Zlomky uvnitf odstavce (tfeba 2 nebo *F¥) mohou byt piflis stisnéné, takze je
lepsi sézet jednoduché zlomky s lomitkem: 5/7, (z + y)/2.

Neni predepsano, jakym pismem oznacovat jednotlivé druhy matematickych
objektu (matice, vektory, atd.), ale znaceni pro tentyz druh objektu musi byt
v celé praci pouzivano stejné. Podobné pouzivate-li vice rtiznych typt zavorek, je
treba délat to v celé praci konzistentné.

Necht

X=1":
T
mn

Povsimnéme si tecky za matici. Byt je matematicky text vysazen ve specifickém
prostiedi, stdle je gramaticky soucasti véty a tudiz je zapotiebi neopomenout
patfiéna interpunkéni znaménka. Obecné nechceme sazet vzorce jeden za druhym
a radéji je propojime textem.

Vyrazy, na které chceme pozdéji odkazovat, je vhodné ocislovat:

-
Ty

X=1":1. (1.1)

T
Ly,

Vyraz (1.1)) definuje matici X. Pro lepsi ¢itelnost a prehlednost textu je vhodné
c¢islovat pouze ty vyrazy, na které se autor nékde v dalsi ¢asti textu odkazuje. To
jest, necislujte automaticky vsechny vyrazy vysazené nékterym z matematickych
prostredi.
Zarovnani vzorcu do nékolika sloupeck:
S(t) =P(T > 1), t>0 (zprava spojitd),
F(t)=P(T <t), t>0 (zprava spojitd).
Dva vzorce se spojovnikem:
S(t) =P(T > t)
t>0 (zprava spojité). (1.2)
F(t)=P(T <1t

Dva centrované necislované vzorce:

Y =X3+e¢€,
1z

X = :
1z,



Dva centrované ¢islované vzorce:

Y =X +¢, (1.3)
1 x

X=1|: :1]. (1.4)
1 =z

Definice rozdélend na dva pripady:

b 0, je-li » — j liché,
U I (_1)(“]')/2, je-li r — j sudé.

Vsimnéte si pouziti interpunkce v této konstrukei. Carky a tecky se davaji na
mista, kam podle jazykovych pravidel patii.

T=Y1—YotyYs—YstyYs— = z (L.3)
= y o y = podle "
=y(0)y’ z Axiomu 1. (1.5)

Dva zarovnané vzorce necislované (povsimnéte si vétsich zavorek, aby se do
nich vesel vyssi vzorec):

=11 fi(y;; 0),
i=1
((0) =log{L(0)} = 3" log{ fi(u:; 0)}.
i=1
Dva zarovnané vzorce, prvni ¢islovany:
=11 fiys; 0), (1.6)
i=1
0(6) =10g{L(6)} = X" log{ fi(ys: 6)}.
i=1
Vzorec na dva tadky, prvni fadek zarovnany vlevo, druhy vpravo, necislovany:
((n,0%) =log{L(n,0%)} = Zlog{fz vi 1,0%) ) =
= log(2mo? Ly
——5 og(2mo”) — T‘Q;(y -
Vzorec na dva radky, zarovnany na =, ¢islovany uprostied:
U, 0%) =log{L(n,0°)} = Zlog{ Yii u702)} =

| (1.7)
= —5 log(270?) — 2—;



1.4 Definice, véty, dikazy, ...

Konstrukce typu definice, véta, dikaz, priklad, ..je vhodné odlisit od okolniho
textu a pripadné téz cislovat s moznosti pouziti k¥izovych odkazti. Pro kazdy
typ téchto konstrukei je vhodné mit v souboru s makry (makra.tex) nadefino-
vané jedno prostiredi, které zajisti jak vizudlni odliSeni od okolniho textu, tak
automatické ¢islovani s moznosti krizove odkazovat.

Definice 1. Necht ndhodné veliciny X1, ...,X, jsou definovdny na témz prav-
dépodobnostnim prostoru (Q, A, P). Pak vektor X = (X1,...,X,)" nazveme
nahodnym vektorem.

Definice 2 (ndhodny vektor). Necht ndhodné veliciny X, ..., X, jsou definoviny
na témz pravdépodobnostnim prostoru (0, A, P). Pak vektor X = (Xy,...,X,)"
nazveme nahodnym vektorem.

Definice [If ukazuje pouziti prostredi pro sazbu definice bez titulku, definice
ukazuje pouziti prostredi pro sazbu definice s titulkem.

Véta 1. Ndhodny vektor X je méritelné zobrazeni prostoru (2, A, P) do (R, B,).

Lemma 2 (Andél [1], str. 29). Ndahodny vektor X je méritelné zobrazeni prostoru
(Q,A, P) do (R,,,B,).

Diikaz. Jednotlivé kroky dukazu jsou podrobné popsény v praci Andél |1, str.
29]. O

Véta (1] ukazuje pouziti prostredi pro sazbu matematické véty bez titulku,
lemma [2| ukazuje pouziti prosttedi pro sazbu matematické véty s titulkem. Lem-
mata byla zavedena v hlavnim souboru tak, Ze sdileji ¢islovani s vétami.
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2 Odkazy na literaturu

Pfi zpracovani bibliografie (prehledu pouzitych zdroji) se fidime normou ISO
690 a zvyklostmi oboru. V ETEXu ndm pomohou bali¢ky biblatex, biblatex-is0690.
Zdroje definujeme v souboru literatura.bib a pak se na né v textu prace
odkazujeme pomoci makra \cite. Tim vznikne odkaz v textu a odpovidajici
polozka v seznamu literatury.

V matematickém textu obvykle odkazy sédzime ve tvaru ,, Jméno autora/autori
[¢islo odkazul“, pripadné ,, Jméno autora/autoru (rok vydani)“. V ¢eském/slo-
venském textu je potieba se navic vyporadat s nutnosti sklonovat jméno autora,
respektive prechylovat jméno autorky. K dopliovani jmen se hodi prikazy \citet,
\citep z balicku natbib, ale je tfeba mit na paméti, ze produkuji referenci se
jménem autora/autort v prvnim padé a jména autorek jsou neptechylena.

Jména casopisu lze uvadét zkracené, ale pouze v kodifikované podobé.

Pti citovani je tfeba se vyhnout neovéritelnym, nedohledatelnym a nestalym
zdrojim. Doporucuje se pokud mozno necitovat osobni sdéleni, ndhodné nalezené
webové stranky, poznamky k prednéskam apod. Citovani spolehlivych elektronic-
kych zdroji (maji ISSN nebo DOI) a webovych stranek oficidlnich instituci je
zcela v poradku. Citujeme-li elektronické zdroje, je tieba uvést URL, na némz se
zdroj nachazi, a datum pristupu ke zdroji.

2.1 Nékolik ukazek

Aktudlni verzi této sablony najdete v gitovém repozitaii [2]. Také se muze
hodit prohlédnout si dalsi ndvody udrzované Martinem Maresem [3].

Mezi nejvice citované statistické ¢lanky patii prace Kaplana a Meiera a Coxe
|4, 5]. Student [6] napsal clanek o t-testu.

Prof. Andél je autorem ucebnice matematické statistiky [7]. Teorii odhadu se
vénuje prace Lehmann a Casella [§]. V pfipadé odkazi na specifickou informaci
(definice, dukaz, ..) uvedenou v knize byva uzitecné uvést specificky ¢islo kapitoly,
¢islo véty atp. obsahujici pozadovanou informaci, napt. viz Andél |1}, Véta 4.22].

Mnoho clanki je vysledkem spoluprace celé fady osob. Pri odkazovani v textu
na c¢lanek se tremi autory obvykle pfi prvnim vyskytu uvedeme plny seznam:
Dempster, Laird a Rubin [9] predstavili koncept EM algoritmu. Respektive: Kon-
cept EM algoritmu byl predstaven v praci Dempstera, Lairdové a Rubina [9]. Pti
kazdém dalsim vyskytu jiz pouzivame zkracenou verzi: Dempster et al. [9] nabizeji
téz nékolik prikladi pouziti EM algoritmu. Respektive: Nékolik prikladi pouziti
EM algoritmu lze nalézt téz v praci Dempstera a kol. [9].

U ¢lanku s vice nez tfemi autory odkazujeme vzdy zkracenou formou: Prvni
vysledky projektu ACCEPT jsou uvedeny v praci Genbergové a kol. [10]. V textu
nenapiSeme: Prvni vysledky projektu ACCEPT jsou uvedeny v praci Genberg,
Kulich, Kawichai, Modiba, Chingono, Kilonzo, Richter, Pettifor, Sweat a Celentano
[10].
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3 Tabulky, obrazky, programy

Pouzivani tabulek a grafii v odborném textu ma néktera spolecna pravidla
a néktera specifickd. Tabulky a grafy neuvadime primo do textu, ale umistime
je bud na samostatné stranky nebo na vyhrazené misto v horni nebo dolni
¢asti béznych stranek. ITEX se o umisténi plovoucich grafi a tabulek postara
automaticky.

Kazdy graf a tabulku ocislujeme a umistime pod né legendu. Legenda ma
popisovat obsah grafu ¢i tabulky tak podrobné, aby jim c¢tenar rozumél bez
dikladného studovani textu prace.

Na kazdou tabulku a graf musi byt v textu odkaz pomoci jejich ¢isla. Na
¢i grafu ucinit. Text by mél byt ¢itelny a srozumitelny i bez prohlizeni tabulek a
grafi a tabulky a grafy by mély byt srozumitelné i bez podrobné cetby textu.

Na tabulky a grafy odkazujeme pokud mozno neprimo v prubéhu bézného
toku textu; misto , Tabulka [3.1) ukazuje, Ze muZi jsou v priméru o 9,9kg téz2si nez
Zeny“ radéji napiSeme , Muzi jsou 0 9,9 kg t€zs§i nez Zeny (viz Tabulka “.

3.1 Tabulky

U tabulek se doporucuje dodrzovat nasledujici pravidla:

e Vyhybat se svislym linkdm. Silnéjsimi vodorovnymi linkami oddélit tabulku
od okolniho textu véetné legendy, slabsimi vodorovnymi linkami oddélovat
zahlavi sloupcii od téla tabulky a jednotlivé ¢asti tabulky mezi sebou.
V KTEXu tuto podobu tabulek implementuje balik booktabs. Chceme-li
vyraznéji oddélit nékteré sloupce od jinych, vlozime mezi né vétsi mezeru.

o Nemeénit typ, format a vyznam obsahu policek v tomtéz sloupci (neni dobré
do téhoz sloupce zapisovat tu priumér, onde procenta).

» Neopakovat tentyz obsah policek mnohokrat za sebou. Mame-li sloupec
Rozptyl, ktery v prvnich deseti fadcich obsahuje hodnotu 0,5 a v druhych
deseti radcich hodnotu 1,5, pak tento sloupec radéji zrusime a vyteSime to
jinak. Napriklad mtzeme tabulku rozdélit na dvé nebo do ni vlozit popisné
radky, které informuji o néjaké proménné hodnoté opakujici se v nasledujicim
oddile tabulky (napt. ,Rozptyl = 0,5“ a nize ,Rozptyl = 1,5%).

Smérod.

Efekt Odhad P-hodnota
chyba®

Abs. ¢len —10,01 1,01 —

Pohlavi (muz) 9,89 5,98 0,098

Vyska (cm) 0,78 0,12 < 0,001

Pozn: * Smérodatna chyba odhadu metodou Monte Carlo.

Tabulka 3.1 Maximélné vérohodné odhady v modelu M.
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e (isla v tabulce zarovnavat na desetinnou c¢arku.

« V tabulce je nékdy potiebné pouzivat zkratky, které se jinde nevyskytuji.
Tyto zkratky muzeme vysvétlit v legendé nebo v poznamkéch pod tabul-
kou. Poznamky pod tabulkou mizeme vyuzit i k podrobnéjsimu vysvétleni
vyznamu nékterych sloupcti nebo hodnot.

3.2 Obrazky

Dodejme jesté nékolik rad tykajicich se obrazku a grafi.

o Graf by mél byt vytvoren ve velikosti, v niz bude pouzit v praci. Zmenseni
prilis velkého grafu vede ke Spatné c¢itelnosti popisk.

e Osy grafu musi byt radné popsany ve stejném jazyce, v jakém je psana
prace (absenci diakritiky 1ze tolerovat). Kreslime-li graf hmotnosti proti
vysce, nenechdme na nich popisky ht a wt, ale osy popiseme Vyska [cm]/
a Hmotnost [kg]. Kreslime-li graf funkce h(z), popiSeme osy x a h(z). Kazd4
osa musi mit jasné urcenou skalu.

e Chceme-li na dvourozmérném grafu vyznacit velké mnozstvi bodi, dame
pozor, aby se neslily do jednolité ¢erné tmy. Je-li bodit mnoho, zmensime
velikost symbolu, kterym je vykreslujeme, anebo vybereme jen malou ¢ast
bodti, kterou do grafu zaneseme. Grafy, které obsahuji tisice bod, délaji
problémy hlavné v elektronickych dokumentech, protoze vyrazné zvétsuji
velikost souborii.

« Budeme-li praci tisknout ¢ernobile, vyhneme se pouzivani barev. Cary rozli-
Sujeme typem (plnd, teckovand, cerchovand,...), plochy dostateéné rozdilnymi
intensitami Sedé nebo Srafovanim. Vyznam jednotlivych typt éar a ploch
vysvétlime bud v textové legendé ke grafu anebo v grafické legendé, ktera je
primo soucasti obrazku.

e Vyhybejte se bitmapovym obrazkim o nizkém rozliSeni a zejména JPEGUm
(zuby a kompresni artefakty nevypadaji na papite pékné). Lepsi je vytvéret
obrazky vektorové a vlozit do textu jako PDF.

3.3 Programy

Algoritmy, vypisy programii a popis interakce s programy je vhodné odlisit
od ostatniho textu. Pro programy se hodi prostiedi 1stlisting z EIEXového
balicku 1istings, které umi i syntakticky zvyraznovat bézné programovaci jazyky.
Vétsinou ho chceme obalit prostiedim 1isting, ¢imz z néj udélame plovouci objekt
s popiskem (viz Program .

Pro algoritmy zapsané v pseudokédu muizeme pouzit prostiedi algorithmic
z balicku algpseudocode. Plovouci objekt z néj udélame obalenim prostiredim
algorithm. Piiklad najdete v Algoritmu [I}
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Program 1 Mij prvni program

#include <stdio.h>

int main(void)

{
printf ("Hello, world!\n");
return O;

}

Algoritmus 1 Primitivni pravdépodobnostni test prvociselnosti. Pokud odpovi NE,
¢islo x urcité neni prvocislem. Pokud odpovi ANO, nejspis se myli.

1: function ISPRIME(z)
2: r <— rovnomérné nadhodné celé ¢islo mezi 2 a ¢ — 1

3 z <4+ xmodr

4 if 2 > 0 then

5: Vratime NE > Nasli jsme délitele
6: else

7 Vratime ANO > Mozné se mylime
8: end if

9: end function

Dalsi moznosti je pouziti XTEXového balicku fancyvrb (fancy verbatim),
pomoci néhoz je v souboru makra.tex nadefinovano prostredi code. Pomoci ného
lze vytvorit napt. nasledujici ukazky.

V zéakladnim nastaveni dostaneme:

> mean(x)

[1] 158.90

> objekt$prumer
[1] 158.90

Miuzeme si Tici o mensi pismo:

> mean (x)

[1] 158.90

> objekt$prumer
[1] 158.90

Nebo vypnout ramecek:

> mean(x)

[1] 158.90

> objekt$prumer
[1] 158.90

Pripadné si tici o uzsi ramecek:

> mean(x)

[1] 158.90

> objekt$prumer
[1] 158.90

14
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4 Format PDF/A

Opatteni rektora ¢. 13/2017 uréuje, Ze elektronickd podoba zavéreénych praci
musi byt odevzdavana ve formatu PDF/A trovné la nebo 2u. To jsou profily
formatu PDF urcujici, jaké vlastnosti PDF je povoleno pouzivat, aby byly doku-
menty vhodné k dlouhodobé archivaci a dalsimu automatickému zpracovani. Déle
se budeme zabyvat tirovni 2u, kterou sazime TEXem.

vvvvvv

e Vsechny fonty musi byt zabudovany uvnitt dokumentu. Nejsou pripustné
odkazy na externi fonty (ani na ,,systémové“, jako je Helvetica nebo Times).

« Fonty musi obsahovat tabulku ToUnicode, ktera definuje prevod z kdédovani
znakt pouzitého uvniti fontu to Unicode. Diky tomu je mozné z dokumentu
spolehlivé extrahovat text.

o Dokument musi obsahovat metadata ve formatu XMP a je-li barevny, pak
také formalni specifikaci barevného prostoru.

Tato sablona pouziva balicek pdfx, ktery umi KTEX nastavit tak, aby po-
zadavky PDF /A spliioval. Metadata v XMP se generuji automaticky podle in-
formaci v souboru prace.xmpdata (na vygenerovany soubor se muzete podivat
v pdfa.xmpi).

Validitu PDF/A muzZete zkontrolovat pomoci néastroje VeraPDF, ktery je
k dispozici na http://verapdf.org/.

Pokud soubor nebude validni, mezi obvyklé pric¢iny patii pouzivani méné
obvyklych fonttu (které se vkladaji pouze v bitmapové podobé a/nebo bez unico-
dovych tabulek) a vkladdani obrazku v PDF, které samy o sobé standard PDF/A
nespliuji.

Dalsi posttehy o praci s PDF/A najdete na http://mj.ucw.cz/vyuka/bc/
pdfaq.html.
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A Piilohy

[Ptilohy k praci, existuji-li. Kazda ptiloha musi byt alespon jednou odkazovana z
vlastniho textu prace. Prilohy se ¢isluji.]

[Do tisténé verze se spiSe hodi prilohy, které lze ¢ist a prohlizet (dodateéné tabulky
a grafy, rizné textové doplnky, ukazky vystupt z poéita¢ovych programi, apod.).
Do elektronické verze se hodi prilohy, které budou spise pouzivany v elektronické
podobé nez ¢teny (zdrojové kédy programu, datové soubory, interaktivni grafy
apod.). Elektronické prilohy se nahravaji do SISu. Povolené formaty soubort
specifikuje opatieni rektora ¢. 72/2017. Vyjimky schvaluje fakultni koordinator
pro zavérecné prace. |

A.1 Prvni priloha
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