Mechanika: Vrhy
2. Sjezd po skluzavce - vrh vodorovny

SJEZD PO SKLUZAVCE - VRH VODOROVNY

Sledujte pokyny v tomto materidlu, pokud jsou pro vds nesrozumitelné, nebojte se nds zeptat.

Vase dilci i findIni zdvéry zaznamendvejte primo do textu Ci pripravenych grafii.

Chcete-li, miiZete si napriklad pomoci mobilu priibéh experimentu vyfotit, natocit apod.

Teoreticky avod

Vodorovny vrh kona téleso, jemuz udélime pocatecni rychlost v, ve vodorovném sméru. Vysledny
pohyb je slozenim volného padu a rovnomérného piimocarého pohybu ve vodorovném smeéru, a jeho
trajektorif je ¢ast paraboly s vrcholem v misté vrhu.

Vzdalenost, do které téleso doleti (méfena od mista vrhu) ve vodorovné roving€, oznacime jako délku
vrhu d. ProtoZe smérem ,doptedu” je vodorovny vrh obycejnym rovnomérnym pohybem, plati:

d = Vot,

kde t je doba vrhu. Tu ur¢ime jako dobu trvani volného padu z vysky h (vodorovny vrh jednoduse trva
tak dlouho, nez stihne téleso dopadnout na zem):

Y — fﬂ
h—zgt ->t= -

Spojenim téchto vztahli dostavame, Ze délka vrhu zavisi na odmocniné z vysky vrhu vztahem:
2h
d=vy |—
°Ne

Popis situace

Je dana skluzavka, ktera je umisténa na stole u jeho hrany. Kovova kulicka, kterou na tuto skluzavku
umistime, z ni sjede, je vrZzena do prostoru a nasledné dopada na zem.

Vyska H, ze které kulicku pustime, ovlivni pocatecni rychlost vy, kterou opousti kulicka skluzavku,
a tedy i vzdalenost d, do které kulicka doleti.

Ukol: Trefi kuli¢ka krabi¢ku?

Postup

1. Vytvorte na milimetrovy papir graf, ktery by
vam pomohl predpovédét, odkud kulicku pustit,
abyste trefili vybrané misto na podlaze.

2. Ucitel/asistent umisti do jim vybraného mista | ===
na podlaze malou Kkrabicku. Vasim cilem
jezvami vytvotfeného grafu urcit misto na h
skluzavce, ze kterého kulicku pustit, aby
(idedlné napoprvé) =zasdhla krabicku. Svoji
predpovéd ovéite experimentalné.

d
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3. Odhadnéte rychlost, kterou méla kulicka:
a. kdyz opoustéla skluzavku (ze vztahu v Teoretickém tvodu...)

b. kdyZ udetila do krabi¢ky (vzpomeiite si na zdkon zachovani mechanické energie...)

Zavéry

Strucné popiste, jak jste postupovali, abyste splnili zadany ukol, tj. trefili piripravenou krabicku.
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