Pouziti programu OBS studio pro zaznamenavani a vysilani
(streamovani) prednasek ve verejnvch uc¢ebnach na Karlové a v Troji:

Zé4kladni informace o programu
OBS studio je open-source program (ke stazeni na https://obsproject.com/cs/download),
ktery umoznuje:

&

e samostatné kvalitni nahravani pfednésky (v lepsi kvalité nez pti pouziti
videokonferenci Zoom nebo MS Teams a bez nutnosti jejich spusténi), 90 minut OBS Studio
nahravky zabere pfiblizné 2,5 GB mista na disku

e nahravani pfednésky za soucasného pouziti videokonference Zoom nebo MS Teams

e kvalitni streamovani prednasky na web (Ize kombinovat i s videokonferenci Zoom nebo MS Teams a
nahravanim).

VSechny tyto moznosti jsou v poslucharnach na Karlové a v Troji vyzkousené. Soucasti nastaveni pocitacu
ve vefejnych ucebnach téchto lokalit je zakladni nastaveni OBS studia, které si uzivatelé ve svém Gctu
mohou upravit podle vlastnich potieb. (Z diivodu riizného vybaveni jednotlivych uceben naptiklad

Vv diisledku riznych velikosti mistnosti, se zakladni nastaveni OBS mirn¢ 1isi).

Jedna se zejména o prednastaveni jednotlivych ,,Scén®. Pro zaznam/streamovani vyuky je urCena primarné
scéna Vyuka, kde je predpfipraveny pohled na celou tabuli (kamera/centralni kamera) a na prezentaci na
rozsifené plose pocitace (plocha). Pro pouziti OBS v ramci videokonferenci Zoom/MS Teams jsou urceny
dalsi predpfipravené scény.

Prace s programem:

Spusténi programu OBS Studio

Po stisknuti ikony OBS Studio na ploSe pocitace se otevie okno programu. Pro nejjednodussi pouzivani
programu potiebujete kromé nahledu obrazu, ktery vstupuje do programu, pouzivat jesté nékteré sekce

Vv jeho dolni ¢asti, kterymi jsou zejména Scény a Ovladaci prvky, pfipadné Zdroje. Pro nahravani a vysilani
z OBS na web je nutné kontrolovat jesté Smésovac zvuku.
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1. Scény (Scenes)
Tato sekce obsahuje piednastavené scény (uspoiadani jednotlivych Scenes
zdrojit), kter¢ lze pfi praci s OBS vyuzivat. Pro aktivaci vybrané scény
na ni staci kliknout — nazev scény se projasni a zméni se i podbarveni
jejiho fadku.

Pfednastaveny seznam lze doplnit o vlastni scény. Pro vyuku je
primarné urcena Scéna ,,Vyuka“, kterd ma nastavené 2 zdroje
,kamera“/“centralni kamera“ a ,,plocha®, jejichz kazdé okno by mélo
presné licovat s kraji ,,Nahledu obrazu®. (Jednotlivé zdroje se zapinaji
piktogramem oka v pravé ¢asti fadku zvoleného zdroje.)

Ay Ly " , . , , ., scena sdileni plochy
V piipadé potieby Ize pfidat novou ,,scénu‘“po kliknuti pravého tlacitka

do prostoru zdrojl nebo na ,,+*.
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2. Zdroje (Sources)
Kazda nastavena Scéna je tvorena zdroji, které jsou uvedeny v druhém
sloupecku. Zdroj, ktery ma OBS pouZivat, vybereme stisknutim
tlacitka ve tvaru oka (pokud je oko preskrtnuté zdroj je vypnuty).
Soucasné lze pouzit vice zdroja (naptiklad kamera, prezentace, dalsi
aplikace...; symbol oka neni pfeskrtnuty u vice z nich) — viz niZe.
V ptipadé soucasného pouziti vice zdroju nastavenych pies cely
,Nahled obrazu“ se zobrazi obraz z nejvyse umisténého zdroje
Vv seznamu zdrojt. Potadi oznaceného zdroje v seznamu, lze ménit
kliknutim na Sipky ve spodnim fadku.

I3 centralni kamera

Kamery (kamera centralni v ptipadé poslucharen s vice kamerami)
jsou nastaveny tak, aby do OBS vstupoval signal z kamery zabirajici




tabule, konkrétni nasmérovani kamer se upravuje vétsinou na ovladacim panelu prezenta¢niho systému,

v piipadé malych uéeben dalkovym ovladanim. OBS (podobné¢ jako Zoom ¢i MS Teams) kamery vidi pod
nazvy USB Capture HDMI 4K+, USB Capture SDI 4K+ nebo Microsoft® LifeCam Studio ™ (kamera
na stativu, kterou lze zaptjcit na vratnici).

Volba plocha umoziuje programu OBS snimat rozsifenou plochu PC, naptiklad takto l1ze vysilat prezentaci

¢i snimat praci, kterou provadime v néjaké aplikaci na této plose. Pozor, pokud je v tomto ptipadé nastavena
zakladni plocha pocitace a ne rozsifena, zobrazi se pti spusténi tohoto zdroje na plose ,,nekone¢no®, proto je
poti‘eba zaroven okno OBS minimalizovat.

V piipadé potieby Ize zdroj pridat po kliknuti pravého tlacitka do prostoru zdrojii nebo na ,,+*. Kromé zdroji
Zatizeni pro zaznam obrazu (,,Kamera®) a Zaznam obrazovky (,,Plocha*) Ize ptidat i dalsi (Médium — po
pridani mtze ptehrat video, Obrazek — zobrazi zvoleny obrazek, Text — umoznuje napsat a vysilat kratky text
bez otevirani dalSich programti nebo Zdroj barvy — umozni nastavit jiné nez ¢erné pozadi).

Pokud se nezobrazuje obraz kamery a jsme si jisti, Ze:

e je kamera zapnuta,

e je kamera piipojena USB kabelem k PC

e kameru nevyuziva jiny program

e ve velkych uéebnach s digitalnim ovladacim panelem jsme stisknuli nastaveni Videokonference a
zvolili spravny zdroj, ze kterého ji budeme vysilat,

e piktogram oka u dané kamery NENI pieskrtnuty,

je vhodné fadek ,.kamera“ rozkliknout a ve ,,Vlastnostech objektu kamera®, které se tim zobrazi, navolit
nejprve jinou kameru a nasledné zvolit kameru, kterou potiebujeme pouzit, viz vySe. Timto postupem
se obnovi spojeni OBS s kamerou a mizeme dal pracovat.

Pokud chceme pridat dalsi zdroj (v nasem piipadé kameru) postupujeme nasledovné:

e Pravym tlacitkem mysi klikneme do prostoru zdroji, vybereme moznost ,,Pfidat” nebo klikneme na
» 1%, ve spodnim tadku

e vybereme ,,Zarizeni pro ziznam obrazu‘ do fadku ,,VytvorFit novy* napiseme jméno zdroje -
nap¥. kamera, potvrdime tla¢itkem ,,OK*

e Vv dalSim okné vybereme v fadku ,,Zafizeni” nazev nami zvolené kamery (napi. USB Capture

HDMI 4K+), potvrdime tlac¢itkem ,,OK*

3. Nahled obrazu

,»Nahled obrazu* zobrazuje usporadani oken zdroju tak,
jak jsou vysilany, ¢i nahravany. Pokud tedy obraz ze
zdroje zabira pouze ¢ast cerného obdélniku nahledu, je
tak i vysilan/nahravan, pokud obraz ze zdroje naopak
presahuje ¢erny obdélnik nahledu je vysilana/nahravana
pouze ¢ast ohrani¢ena obdélnikem nahledu.

Velikost obrazu ze zdroje miiZeme nastavit mysi.
Nejprve klikneme do obrazu ze zdroje, zobrazi se
Cerveny ramecek se ¢tvereCky v rozich a stfedech stran.
Posouvanim téchto hrani¢nich ¢ervenych ¢tverecku
upravujeme rozméry okna zdroje. Pokud je okno zdroje
cerven¢ ohraniceno, miizeme ho téz pfemistit posunutim
mysi, takto mtizeme umistit do jednoho
vysilaného/nahravaného okna vice oken zdroju
soucasn¢ (napiiklad obraz z kamery a prezentaci ¢i
plochu pocitace).




Zdroje uréené k zaznamu a vysilani vyuky na po¢itacich v u¢ebnach na Karlové jsou nastaveny tak,
aby jejich obraz licoval s nahledem, ktery se vysila/nahrava.

Scény scena prezentace 4:3 a scéna prezentace 16:9 jsou uspotadany tak, aby se maximaln€ vyuzil prostor
pro prezentaci v zavislosti na jejim formatu.

4. SméSovac zvuku (Audio Mixer)
Ve ,,Smésovaci zvuku® se graficky znazoriuje urovei

zvuku, se kterym OBS pracuje (barevny iadek se
vyjasiiuje imérné hlasitosti). D4 se tak poznat, e program  [aaEElLCNEE
snima zvuk napfiklad z Mikrofonu/AUX nebo z programu
na plose.

Audio Mixer
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Pokud nemame propojené mikrofony (barevny radek se Miktrofon 7 AUX
nevyjasiuje), nastavime je nasledovné: Soubor (F) — .
Nastaveni — Zvuk — Mikrofon/AUX — zvolime pouzity *  o-dc o Ao Ap 4 o ds

mikrofon: BSS BLU USB Audio...: Line In; Dante 4)
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5. Ovladaci prvky (Controls)

Nahravani prednasky: Po kontrole nastaveni obrazu a zvuku mtizeme
stisknout v Ovladacich prvcich tla¢itko ,,Zacit nahravat® (,,Start
recording®). Tla¢itko zEerna a zméni se popisek na ,,Zastavit
nahravani“ (,,Stop recording®) zaroven se v dialogovém fadku rozsviti
Cervené koleCko. Nahravani ukonc¢ime stisknutim tladitka ,,Zastavit
nahravani® (to zSedne a zméni popisek na ,,Za¢it nahravat®). Nahravku
najdeme v pocitaci ve slozce Videa. Start Virtual Camera

Controls
Start Streaming
Start Recording
DiileZité: pokud je jako prvni spusténé OBS Studio, obraz

Z pouzivané kamery se uZ nezobrazi v jinych soucasné spusténych
aplikacich (Kamera, Zoom, MS Teams) a naopak.

Studio Mode

Settings

Zprostiedkovani obrazu z OBS do Zoom nebo MS Teams: OBS
muzeme pouzit i k jednoduchému michani zdroju, které budeme vysilat
pres aplikace videokonferenci, v takovém pfipad¢ stiskneme tlacitko
»Spustit virtualni kameru®. Tlacitko zCerna a zméni se popisek na ,,Zastavit virtualni kameru“.

V Zoom/MS Teams nastavime jako kameru OBS Virtual Camera. Stiskem tlacitka ,,Zastavit virtualni
kameru‘ rezim ukon¢ime. Do Zoom mizeme pies OBS vkladat formou virtualni kamery mix obrazti z kamer
spolu s obrazem prezentace (v Zoom lze zvolit HD kvalitu videa). Pro MS Teams toto nedoporu¢ujeme,
protoze komprimuje video a prezentace by nebyla ¢itelna (stejné jako text na tabuli). Pfi pouZiti MS Teams
je vhodné obraz tabule zobrazit v aplikaci kamera a tu nasledné sdilet, v pfipad¢ pouziti prezentace sdilime
pfimo okno prezentace.

Exit

DileZité: pokud v Zoom nebo MS Teams pouZivame OBS Virtual Camera, pi‘enos nahravame v OBS
studiu a chceme v tomto médu nahrat i dokumenty sdilené jinymi uc¢astniky, nastavime v OBS jako
zdroj Plochu (a OBS nahraje obraz plochy po¢itace, kam sdileny dokument musime zobrazit).

Pomoci OBS miuiZeme také streamovat ve vysoké kvalité (jedna se o jednosmérny pienos — vysilani z u¢ebny
na pfipravenou webovou stranku bez moznosti pienosu otazek od posluchacii; pfenos je oproti skutecnosti
zpozdény asi 0 30 az 40 sekund, je vSak vyrazné kvalitnéjsi nez prenos pies Zoom nebo MS Teams). Pfenos



zapneme tlacitkem ,,Zacit vysilat®, které zCerna a zméni popisek na ,,Zastavit vysilani®, zaroven se
Vv dialogovém tadku vpravo dole rozsviti modry symbol vysilani.

Diilezité: Tato moZnost na web MFF je pFipravena pro uéebny M1!, M2, M3, F1, F2, T1?, T2, N1%, N2,
N3, N4 a N5, ale vzhledem k nutnosti dalSich nastaveni v OBS a koordinaci vysilani na cilové stranky
je nutna nejprve domluva s technickou podporou (V. Kopecka vaclava.kopecka@matfyz.cuni.cz, P.
Zilavy: peter.zilavy@matfyz.cuni.cz ).

1V poslucharnach M1, T1, T2 a N1 je nainstalovano zafizeni, které umoziiuje streamovani bez pouziti pocitade a
programu OBS studio.
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