B-I1a — Studijni plany pro bakalarské a magisterské SP

Oznaceni studijniho planu

| Studijni plan - prezen¢ni forma studia

P: Pfiprava diplomové prace

Nazev predmétu rozsah |zpusob [podet | garant pfedmétu/vyucujici doporuce | dvousem |PPZ |ZT PPZ |[slozka
oveteni | kredith ny ro¢nik | estralni ¢.
/semestr | pfedmét
Diplomova prace | 0/4 z 6 /LS ne ano [ne
Diplomova prace 11 0/6 z 9 2/Z8 ne ano [ne
Diplomova prace 111 0/10 Z 15 2/LS ne ano |ne
Celkem kreditti 30 30
P: Povinné predmeéty teoretického zakladu
Nazev predmétu rozsah |zpusob [pocet | garant pfedmétu/vyucujici doporuce | dvousem |PPZ [ZT PPZ |slozka
ovefeni | kredith ny ro¢nik | estralni &
/semestr | pfedmét
Zaklady slozitosti a vycislitelnosti 2/1 Z+7Zk 4 doc. RNDr. Ondfej Cepek, 2/Z8 ne ne ne
Ph.D.
Datové struktury 1 2/2 7+7k 6 prof. Mgr. Michal Koucky, 1/ZS ne ne ne
Ph.D.
Celkem kreditt 10 0
PV: Tymovy projekt
Nazev predmétu rozsah |zptisob [pocet | garant pfedmétu/vyucujici doporuce |dvousem |PPZ |ZT PPZ |[slozka
ovefeni | kreditd ny ro¢nik | estralni A
/semestr | pfedmét
Firemni projekt 0/4 6 ne ne ne
Vyzkumny projekt 0/6 Z 9 / ne ne ne
Softwarovy projekt 0/8 Z 12 / ne ne ne
Zvyseny rozsah projektu 0/2 z 3 / ne ne ne
Minimalni pocet krediti 6
PV: Povinné volitelné predméty
Nazev predmétu rozsah |zpusob [pocet | garant pfedmétu/vyucujici doporuce |dvousem |[PPZ [ZT PPZ |slozka
oveéfeni | kreditl ny ro¢nik | estralni A
/semestr | pfedmét
Pravdépodobnostni metody 2/0 Zk 3 prof. RNDr. Jaromir Antoch, | 1/ZS ne ano |ne
CSc.
Uméla inteligence 1 2/1 7+7k 4 prof. RNDr. Roman Barték, 1ZS ne ano |ne
Ph.D.
Uméla inteligence 2 2/0 Zk 3 prof. RNDr. Roman Bartak, /LS ne ano [ne
Ph.D.
Planovani a rozvrhovani 2/0 Zk 3 prof. RNDr. Roman Bartak, /LS ne ano |ne
Ph.D.
Umeélé bytosti 2/2 7+7k 5 doc. Mgr. Cyril Brom, Ph.D. [/LS ne ano |ne
Algoritmy komprese dat 2/0 Zk doc. RNDr. Tomas Dvorak, /ZS ne ano |ne
CSc.
Specialni funkce a transformace ve 2/0 Zk 3 prof. Ing. Jan Flusser, DrSc. /LS ne ano |ne
zpracovani obrazu
Vyvoj pocitacovych her 1 2/2 7+7k 6 Mgr. Jakub Gemrot, Ph.D. /LS ne ano [ne
Programovani hernich mechanik 12 Z+7k 4 Mgr. Jakub Gemrot, Ph.D. IZS ne ano |ne
Uméla inteligence pro pocitaové hry | 1/1 Z+7k 3 Mgr. Jakub Gemrot, Ph.D. /LS ne ano |ne
Proceduralni generovani obsahu 1/1 Z+Zk 3 Mgr. Jakub Gemrot, Ph.D. /LS ne ano [ne
pocitacovych her
Praktikum z herniho vyvoje v 0/2 Z 3 Mgr. Jakub Gemrot, Ph.D. /ZS ne ano |ne
nativnim kédu
Praktikum z herniho vyvoje s 02 Z 3 Mgr. Jakub Gemrot, Ph.D. 1Z8 ne ano |ne
fizenym kédem
3D pocitaGové vidéni 2/2 Zk 5 prof. Ing. Vaclav Hlavag, CSc. | /ZS ne ano [ne
Metody matematické statistiky 2/1 Z+Zk 5 doc. RNDr. Zden&k Hlavka, /LS ne ano [ne
Ph.D.
Data na Webu 2/1 7+7k 5 RNDr. Jakub Klimek, Ph.D. /ZS ne ano |[ne
Webové sluzby 2/2 Z+7k 5 RNDr. Jakub Klimek, Ph.D. /LS ne ano |ne
Aplikovana vypocetni geometrie 2/1 Z+7Zk 5 prof. Dr. Ing. Ivana /LS ne ano [ne
Kolingerova
Pokrocilé programovani v paralelnim | 2/2 Z+7k 6 RNDr. Martin Kruli§, Ph.D. /ZS ne ano |ne
prostiedi
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Pokrocila 3D grafika pro film a hry 2/2 Z+7Zk 6 doc. Ing. Jaroslav Kfivanek, 1Z8 ne ano |ne
Ph.D.

Grafika pro pocita¢ové hry 2/2 Z+7Zk 5 doc. Ing. Jaroslav Ktivanek, /LS ne ano [ne
Ph.D.

Seminat z védecké prace 0/2 Z 3 doc. Ing. Jaroslav Kfivanek, /LS ne ano |[ne
Ph.D.

Pokrocilé aspekty softwarového 2/2 Z+7Zk 5 doc. Mgr. Martin Necasky, /LS ne ano |ne

inzenyrstvi Ph.D.

Formalni zaklady softwarového 2/2 Z+7Zk 5 doc. Mgr. Martin Necasky, /ZS ne ano [ne

inzenyrstvi Ph.D.

Multiagentni systémy 2/2 Z+7k 5 Mgr. Roman Neruda, CSc. /LS ne ano |ne

Hluboké uceni 3/2 7+7k 7 RNDr. Milan Straka, Ph.D. /LS ne ano |ne

Geometrické modelovani 2/2 Z+Zk 6 doc. RNDr. Zbynék Sir, Ph.D. |/ZS ne ano [ne

Introduction to Game Studies 02 Zk 3 Mgr. Vit Sisler, Ph.D. 1ZS ne ano |ne

Contemporary Issues in Game 02 Zk 3 Mgr. Vit Sisler, Ph.D. /LS ne ano |ne

Studies

Uvod do herniho designu /1 Z+7k 3 Mgr. Vit Sisler, Ph.D. /ZS ne ano |ne

Konstrukce herniho zazitku 1/1 Z+Zk 3 Mgr. Vit Sisler, Ph.D. /7S ne ano |[ne

Varia¢ni metody ve zpracovani 2/0 Zk 3 doc. Ing. Filip Sroubek, Ph.D. |/LS ne ano |ne

obrazu

Vyhodnocovani vykonnosti 2/1 Z+7Zk 4 prof. Ing. Petr TGma, Dr. /LS ne ano |ne

pocitaGovych systémil

Predictive Image Synthesis 2/1 Z+7Zk 4 doc. Alexander Wilkie, Dr. /LS ne ano [ne

Technologies

Shading Languages 2/1 Z+7k 5 doc. Alexander Wilkie, Dr. /LS ne ano |ne

High Performance Ray Tracing 2/0 Zk 3 doc. Alexander Wilkie, Dr. /LS ne ano |ne

Praktikum z pokrocilého objektového | 0/1 Z 2 RNDr. Filip Zavoral, Ph.D. /ZS ne ano |ne

programovani

Minimalni pocet kredita 50

V: Doporucené volitelné predméty

Nazev predmétu rozsah |zpisob [pocet | garant pfedmétu/vyucujici doporuce | dvousem |PPZ (ZT PPZ |slozka

ovefeni | kredith ny rocnik | estralni ¢.
/semestr | predmét

Vyvoj vysoce vykonného software 2/2 Z+7Zk 6 RNDr. David Bednarek, Ph.D. |/ ne - -

Seminat z umélych bytosti 02 Z 3 doc. Mgr. Cyril Brom, Ph.D. |/ ne - -

Informatika a kognitivni védy 1 3/1 7+7k 6 doc. Mgr. Cyril Brom, Ph.D. |/ZS ne - -

Doporucéené postupy v programovani |2/2 7+7k 5 Ing. Lubomir Bulej, Ph.D. / ne - -

Realtime grafika na GPU 2/2 Z+7k 5 Mgr. Jakub Gemrot, Ph.D. /LS ne - -

Seminaf z pocitacovych her 0/2 Z 3 Mgr. Jakub Gemrot, Ph.D. / ne - -

Praktikum z vyvoje pocitacovych her |0/1 z 2 Mgr. Jakub Gemrot, Ph.D. /LS ne - -

v limitovaném ¢ase

Programovani mobilnich zafizeni 02 Z 3 RNDr. Jan Kofron, Ph.D. 1Z8 ne - -

Pokrocilé programovani webovych 2/2 7+7k 5 RNDr. Martin Kruli§, Ph.D. /LS ne - -

aplikaci

Fotorealisticka grafika 2/2 Z+Zk 5 doc. Ing. Jaroslav Ktivanek, /LS ne - -
Ph.D.

Seminaf z pocitacové grafiky a vidéni | 0/2 z 2 doc. Ing. Jaroslav Ktivanek, / ne - -
Ph.D.

Vyhledéavani a explorace ve videu 2/2 7+7k 5 RNDr. Jakub Loko¢, Ph.D. /LS ne - -

Uvod do softwarového inzenyrstvi 2/2 7+7k 5 doc. Mgr. Martin Necasky, /LS ne - -
Ph.D.

Architektury softwarovych systému | 2/2 Z+Zk 5 doc. Mgr. Martin Nedasky, /ZS ne - -
Ph.D.

Evoluéni algoritmy 1 2/2 Z+7Zk 5 Mgr. Roman Neruda, CSc. /ZS ne - -

Uvod do robotiky 2/2 Z+7Zk 5 RNDr. David Obdrzalek, /ZS ne - -
Ph.D.

Mobilni robotika 171 KZ 3 RNDr. David Obdrzalek, /LS ne - -
Ph.D.

Optika pro pocitacovou grafiku 2/0 Zk 3 prof. RNDr. Jaromir Plasek, 1Z8 ne - -
CSc.

Pocita¢ové vidéni 2/2 Z+7k 5 doc. RNDr. Elena Sikudova, /LS ne - -
Ph.D.

Vyvoj pocitatovych her 2 1/1 Z+7k 3 Mgr. Vit Sisler, Ph.D. /ZS ne - -

Programovani v paralelnim prostfedi |2/2 Z+7k 6 RNDr. Jakub Yaghob, Ph.D. |/ ne - -

Specialni seminaf ze zpracovani 0/2 Z 2 doc. RNDr. Barbara Zitova, / ne - -

obrazu

Ph.D.

* piipadné uvadény ro¢nik, nebo semestr je z hlediska studijniho planu pro ucely akreditace SP povazovan za doporuceny ro¢nik, nebo doporuceny

semestr
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30. Poznamky ke studijnimu planu

Studijni plan nabizi poslucha¢tim dvé uzce propojend zaméteni, Vizualni vypocty a Vyvoj pocitacovych her. Zaméteni
se lis1 okruhy, z nichZ jsou pokladany otdzky u statni zavérecné zkousky. Predméty je vhodné volit tak, aby svym
obsahem tyto zkusebni okruhy pokryly. Cést vyuky miZe probihat v anglickém jazyce.

Poslucha¢ absolvuje povinné predméty teoretického zékladu a povinné predméty zaméfené na ptipravu diplomové
prace (zde je garantem pifedméti vzdy vedouci prace).

Dale si vybere predméty ze seznamu povinné volitelnych tak, aby ziskal alespon 56 kreditt, pfitom si jako povinné
volitelny zvoli jeden z trojice predméti NPRGO71 Firemni projekt, NPRGO70 Vyzkumny projekt a NPRG069
Softwarovy projekt. Absolvuje-li dalsi predmét z této skupiny, poc€ita se jiz jen jako volitelny. Tyto tfi pfedmeéty jsou
spole¢né pro v§echny informatické programy, jejich garantem je vzdy garant ptislusného programu.

Seznam doporucenych volitelnych pfedméti obsahuje pouze predméty, které dopliiuji ¢i rozsituji latku podstatnou pro
tento studijni program. Volba dal$ich je ponechéna na posluchaci, ktery mize volit ze $iroké nabidky predmétt
nabizenych na fakulté.

Rozlozeni krediti Kredity za predméty profilujiciho Kredity za vSechny predméty
zékladu (v€etné zakladnich
teoretickych predméta profilujiciho
zakladu)

Povinné predméty 0 10

Povinné predméty - zavérecna prace 30 30

Povinng volitelné predméty 50 56

Kredity pro volbu studenta 24

Celkem 80 120

Statni zavérecna zkouska | 1. Obhajoba diplomové prace

2. Ustni ¢ast SZZ
Posluchac si zvoli tfi okruhy z nabidky daného zameéteni dle podminek specifikovanych
nize. Z kazdého zvoleného okruhu obdrzi po jedné otazce.

Zkusebni okruhy pro zaméreni “Vizualni vypocty”.

1. Realisticka syntéza obrazu

2. Analyza a zpracovani obrazu, komprese obrazu, pocitacoveé videni
3. Geometrické modelovani a vypocetni geometrie

Posluchac si zvoli alespon dva z okruhti 1 az 3. Tteti okruh zvoli libovolné ze vsech
okruhil nabizenych v zamétenich Vizudlni vypocty a Vyvoj pocitacovych her kromé
okruhu Pocitacova grafika pro hry.

Zkusebni okruhy pro zaméreni “Vyvoj pocitacovych her”
1. Vyvoj pocitacovych her

2. Pocitacova grafika pro hry

3. Uméla inteligence pro pocitacové hry

4. Pocitacové hry jako sociokulturni fenomén

5. Vyvoj vykonnych systémii

6. Softwarové inzenyrstvi

7. Webové technologie

Posluchac obdrzi po jedné otdzce z nasledujicich okruhti:

1. Okruh Vyvoj pocitacovych her, ktery je pro zaméteni Vyvoj pocitacovych her povinny.
2. Bud’ okruh Pocitacova grafika pro hry, nebo libovolny z okruhti zaméteni Vizudlni
vypocty dle vybéru posluchace.

3. Jeden z okruhti 3 az 7 dle vybéru posluchace.

61. Statni rigor6zni zkouska - Gstni cast

Tematické okruhy statni rigordzni zkousky jsou stejné jako u statni zaveére¢né zkousky. U SRZ se vSak vyzaduji hlubsi
a podrobngjsi znalosti zkouseného uciva a schopnost aplikovat teoretické poznatky pii feSeni konkrétniho zadaného
problému.
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