Se5 Na Malostranské namésti ~ JEDEN DEN S INFORMATIKOU
an se dostanete tramvaji cCislo ;

f g M;""h 12, 20, 22 ze Zé:t)éjvek metra ,_ 29. 9. 2011

s Eaess INAGodniftridal(B)) s MALOSTRANSKE NAMESTi 25, PRAHA
tram 12, 29, 25 JAndelf(B) : -y
A2 teorie | uplatnéni | praxe
B 2 L 2 Penilova (). | up | p
=2
w
&
Vite, Ze; : G

* VysokoSkolsky tym MFF zvitézil v poslednich 10 letech v repub-
likovém kole mezinarodni soutéze ACM International Collegiate - .-
Programming Contest a v celosvétovém finale porazil tymy z uni- = 7¢
verzit jako MIT, Caltech a Stanford? il

* Po dokonceni studia si na MFF lze zvolit védeckou kariéru, nebo
se uchdazet o praci v pobockach firem Google a IBM v Praze?

* Pracovnici katedry softwarového inzenyrstvi vyuzivaji svych zna-
losti pfi objasiiovani funkci jednotlivych gentt DNA?

» Teorii grafi jsme v praxi vyuzili pfi navrhu rozlozeni BTS pftipoj-
nych bodli mobilni sité tak, abychom umoznili co nejvice hovort
soucasné a minimalizovali interferenci?
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Matematicko-fyzikalni fakulta, Ke Karlovu 3, 121 16 Praha 2 HnAG Dne 29. zari 2011 od 9.00 se v budové MFF UK na Malostranském namésti

Pro¢ studovat informatiku na matfyzu? — http://studuj-matfyz.cz/ =77 uskute¢ni Jeden den s informatikou plny ptednasek, prezentaci i praktic-

HE kych pokusii, které by mély stedoskolakiim i Sikovnym zakiim zakladnich

T A T R T e T L M e T ST L kol napovédét, co je informatika a co zajimavého podnikame na Matema-
Kam po $kole? ticko-fyzikalni fakultg.

M[A[R[K[E[T Prvni kroky v profesni kariéfe pomaha studentim - - Stahnéte si program, vezméte své ucitele, studenty, spoluzaky a kolegy
zvladnout Kariérni a poradenské centrum a portal © - a prijd’te!

CareerMarket (careermarket.cz).
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Univerzita Karlova, Matematicko-fyzikalni fakulta

Prednasky

ZAKLADY DIGITALNIHO ZPRACOVAN{ OBRAZU (Josef Pelikan)
Co je to digitalni obraz a jak se snima? Které barevné systémy se pouzivaji a pro¢ nam nestaci
jeden? Jak pracuji filtry ve Photoshopu? Co je to HDR grafika? Dozvite se na prednasce.

PARALELIZACE, VICEJADROVE PROCESORY A DALSI PARALELNI|
ARCHITEKTURY (Martin Krulis, ve volném case kresli hrochy)

Paralelni architektury jsou dnes dostupné v béznych PC a pronikaji uz i do mobilnich telefo-
= nli. Programovani v paralelnim prostiedi je vyrazné komplikovanéjsi, protoZze neodpovida
béznému lidskému uvazovani. Na prednasce nahlédneme do temnych zakouti vicevlaknového
programovani.

CHODIS, CHODIM, CHODIME: JAK NAUCIT VIRTUALNIHO CLOVEKA

CHODIT (Markéta Popelova, Cyril Brom, jezdi do prace na koleckovych bruslich)
Ambulo, ergo sum. Co maji spoleéného postavy v pocitacovych hrach s mravenci? Nevidi své
prekazky, ale vyhnou se jim. A jak se herni postavy orientuji ve slozitém terénu? Podobné jako
potkani v bludisti. Chcete-li se dozvédét vic, prijdte.

BIOINFORMATIKA: SEDA ZONA POCITACOVYCH VED, BIOLOGIE A
CHEMIE (David Hoksza, nesnasi brokolici)

Postgenomicky vék, éra po rozlusténi sekvence lidského genomu, se vyznacuje obrovskym
nartstem biologickych dat. Bioinformatické algoritmy slouzi jak k ziskavani, tak k pochopeni

ziskanych informaci. Prijd'te si poslechnout, jaké tlohy z biologie a chemie vypocetné feSime
a jakym vyzvam Celime.

Dalsi predndsky

Jakub Loko¢ - Podobnostni vyhledavani v multimedialnich databazich,
Tomas Bily - Od Convayovy ,game of life“ k modelim bunék

Josef Pelikan - Fotorealisticka grafika

Tomas Bures - Proc jsou spolehlivé systémy dulezité

Irena Mlynkova, Martin Necasky - XML tam a zase zpatky

Tomas Knap — OpenData.cz - Otevienymi daty (nejen) proti korupci
Ondrej Bojar - Jak nachytat strojovy preklad na Svestkach

Ukazky studentskych praci

Jan Horacek - Prakticka aplikace zpracovani obrazu v ortopedii

Martin Kruli$ - CodEx: automatické vyhodnocovani domacich tloh z programovani
Tomas Plch - Taktické formace pro armadni simulatory

Daniel Toropila - Evoluce robotickych organismu: Ukazeme si, jak nauéit po¢itae sestro-
jit navrh (simulovaného) robota, ktery se sdm umi smysluplné pohybovat bez toho, aby ho to ¢lovék
dopiedu naucil.

Jeden den s informatikou, 29. zari 2011 http://ksvi.mff.cuni.cz/jdi/

Coding

Interaktivni stanky

CODING DUEL (Jan Kofrom, model checker)
Chcete vyzvat na souboj ¢ernou skiinku? Zjistite, jakym algoritmem manipuluje s ¢isly?
A dovedete to hodné rychle? Nevahejte, poddme vam pomocnou ruku.
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CENTRUM VIZUALN{ HISTORIE (Jakub Mlynék ,d&l4“ pro Spielberga)
Rezisér Steven Spielberg zalozil v roce 1994 nadaci, ktera shroméazdila 50000 rozhovort
s prezivs$imi a svédky holocaustu. Na speech recognition, automatickém piekladu a vyhledava-
cich algoritmech se podilela také MFF ve spolupraci s IBM.

POGAMUT: ALGORITMY UMELE INTELIGENCE PRO POCITACOVE

HRY (Jakub Gemrot)

if (seeFood() && beHungry()) pickUpAndEat (nearestFood());

Jednoducha podminka knihovny Pogamut, ktera ovlada bytost v pocitacové hre. Jak dlouha
je ale cesta k takovémuto kodu? Co vSe se skryva pod schopnosti rozeznat, zvednout a snist
jidlo? V nasem malém okénku do umeélé inteligence pro pocitacovych hry jsou vitani vSichni,
i bez predchozi znalosti programovani.

STORYFACTORY: VYTVORTE SI VLASTNI 3D FILM! (Michal Bida)
Stanite se na chvili reZisérem. Spole¢né s nasimi virtudlnimi postavami TomaSem, Natalif
a Barbarou vam ukazeme, ze vytvorit si vlastni film neni viibec slozité.

POSTAV SI ROBOTA A JED S NiM DO SVETA (David Obdrzalek)

DokaZete postavit robota a nechat ho plnit jednoduchy tikol? Robota vam piijé¢ime a se stavbou

"2
‘ vam pomuzeme.
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MLuVici HLAVA (Jan Ptacek, web, politics and parenting | cs and linguistics)
Zazij svij dichod jiz dnes! Zavzpominej nad svym fotoalbem na minulost spole¢né s blonda-
tou umélou spolecnici Petrou!

Dalsi stanky

Petr Baudis - Vynalezcem tady a ted’

Jan Kolomaznik - MedV4D: vizualizace a zpracovani lékarskych dat aneb
prohlédnéte si télo zevnitt

Klara Peskova - Bang! Vyzkousejte si, jak neuronova sit pozna, jakou mate znamku
z télocviku

Jakub Lokoc¢ - Podobnostni vyhledavani v multimedialnich databazich

David Hoksza - Bioinformatika: Seda zéna pocitacovych véd, biologie a chemie
Irena Mlynkova, Martin Necasky - XML udélatka

Ale$ Tamchyna - Web jako slovnik a strojovy pi‘eklad na kolené



